
 
 

 

 

 
 

 

 

MASTER EN ARCHITECTURE  

À L’UNIVERSITÉ DE LIÈGE 
 

Descriptif des cours 
Disponible sur www.programmes.uliege.be 

https://www.programmes.uliege.be/cocoon/20222023/formations/bref/T2UARC01.html


 
 

 

SOMMAIRE 

COURS DE SCIENCES ET TECHNIQUES ............................................................................................................. - 3 - 

SCIENCES ET TECHNIQUES 1 : ............................................................................................................................... - 4 - 
SCIENCES ET TECHNIQUES 2 : APPROCHE PERFORMANCIELLE DES CONSTRUCTIONS NEUVES ........................................... - 5 - 
SCIENCES ET TECHNIQUES 3 : APPROCHES PERFORMANCIELLE DES CONSTRUCTIONS EXISTANTES .................................... - 6 - 

COURS DE SCIENCES HUMAINES ..................................................................................................................... - 7 - 

DROIT DE LA CONSTRUCTION ET DÉONTOLOGIE : MATRICE DES RISQUES ....................................................................... - 8 - 
GESTION : LE MANAGEMENT DU PROJET DE CONSTRUCTION ....................................................................................... - 9 - 
URBANISME : CULTURE ET CONCEPTION TERRITORIALE, URBAINE ET PAYSAGÈRE – MÉTHODOLOGIE ................................. - 11 - 

COURS DE COMMUNICATION GRAPHIQUE ...................................................................................................... - 13 - 

COMMUNICATION GRAPHIQUE ............................................................................................................................. - 14 - 

PROJETS ET WORKSHOP .............................................................................................................................. - 15 - 

TROIS GRANDES FILIÈRES ................................................................................................................................... - 16 - 
PROJETS D’ARCHITECTURE Q1 ........................................................................................................................... - 26 - 
PROJETS D’ARCHITECTURE Q2 ........................................................................................................................... - 44 - 
PROJETS D’ARCHITECTURE Q4 ........................................................................................................................... - 54 - 
WORKSHOP Q3 ................................................................................................................................................ - 65 - 

COURS À CHOIX ............................................................................................................................................ - 80 - 

HISTOIRE DE L’ARCHITECTURE BELGE AU 20ÈME SIÈCLE ............................................................................................. - 81 - 
PATRIMOINE(S) : QUESTIONS CONTEMPORAINES .................................................................................................... - 83 - 
QUESTIONS APPROFONDIES DE PHILOSOPHIE ET DE THÉORIE DE L’ARCHITECTURE POSTMODERNE .................................. - 85 - 
ARCHITECTURE, CRIMINALITÉ ET TERRITOIRE ........................................................................................................ - 86 - 
DOCUMENTATION ET MODÉLISATION DU PATRIMOINE ............................................................................................. - 87 - 
CULTURE NUMÉRIQUE ET CONCEPTION ORIENTÉE DATA .......................................................................................... - 88 - 
ARCHITECTURE MODULAIRE ............................................................................................................................... - 90 - 
ARCHITECTURE ET POLITIQUE ............................................................................................................................. - 92 - 
ARCHITECTURES, ARTS ET MÉDIAS ...................................................................................................................... - 93 - 

MÉMOIRE DE FIN D’ÉTUDES ET STAGE ............................................................................................................ - 95 - 

MÉTHODOLOGIE DE RECHERCHE EN ARCHITECTURE ................................................................................................ - 96 - 
MÉMOIRE DE FIN D’ÉTUDES ................................................................................................................................. - 97 - 
STAGE DE DÉTERMINATION PROFESSIONNELLE ....................................................................................................... - 98 - 
ÉTATS D’AVANCEMENT ....................................................................................................................................... - 99 - 

 

 

Attention, des modifications de titulariats de cours peuvent avoir lieu pour l’année 

académique 2022-2023.  

 
 

 

 
 

 

 
 

 



 

Cours de Sciences et Techniques - 3 - 

 

 

Cours de Sciences et Techniques 
  



 

Cours de Sciences et Techniques - 4 - 

Sciences et techniques 1 : 
 

Titulaire                      Crédits 

Vincent Servais                              5 ECTS 
 

Description du contenu 

 
Ce cours théorique à 5 crédits propose d’aborder les constructions neuves sous l’angle de 

ses performances, qu’il s’agisse de performances environnementales, techniques, liées 

au(x) confort(s), à leur effet sociétal. 

 

Ce cours s’appuie, notamment, sur les compétences acquises dans les trois domaines 

principaux que sont construction / structure / confort au cours des trois années de 

bachelier et au Q1 (M1) du cycle master.  
 

Le cours contiendra, entre autres, des apports théoriques spécifiques concernant les sujets 

suivants : 
 

• stabilité des constructions structure globale, éléments de grandes portées et 

hauteurs, typologies constructives (funiculaire, arches, sous tendue, coques, 

plissées, toiles tendues ; 

• constructions ; systèmes spécifiques d’enveloppes, préfabrication, parachèvement, 

sécurité incendie ; 

• confort ; approches comparatives de bâtiments complètement équipés et low-tech ; 

• approche circulaire des constructions ; 

• analyse des ressources disponibles et analyse du cycle de vie. 
 

Activités d’apprentissage : 

 

• analyse de cas concrets ; 
• approche physique et pré dimensionnelle.   
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Sciences et techniques 2 : Approche performancielle des constructions neuves 
 

Titulaire                      Crédits 

Sophie Trachte                     5 ECTS 
 

Description du contenu 

 
Ce cours théorique à 5 crédits propose d’aborder les constructions neuves sous l’angle de 

ses performances, qu’il s’agisse de performances environnementales, techniques, liées 

au(x) confort(s), à leur effet sociétal. 

 

Ce cours s’appuie, notamment, sur les compétences acquises dans les trois domaines 

principaux que sont construction / structure / confort au cours des trois années de 

bachelier et au Q1 (M1) du cycle master.  
 

Le cours contiendra, entre autres : 

 
Des apports théoriques spécifiques (24h) concernant les sujets suivants : 

 

• éléments d’approche multicritère et outils d’évaluation ; 
• enjeux performanciels multicritères relatifs à l’enveloppe, à la structure et aux 

systèmes techniques lowtech ; 
• approche circulaire des constructions ; 
• analyse des ressources disponibles et analyse du cycle de vie. 

 

Des travaux d’études de cas en groupes d’étudiants (16h) 
 

Activités d’apprentissage : 

 

• analyse de cas concrets ; 
• mise en situation réelle et résolution de cas pratiques.  
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Sciences et techniques 3 : Approches performancielle des constructions existantes 
 

Titulaire                      Crédits 

Sophie Trachte                     5 ECTS 
 

Description du contenu 

 
Ce cours théorique à 5 crédits propose d’aborder les constructions existantes sous l’angle 

de ses performances, qu’il s’agisse de performances environnementales, techniques, liées 

au(x) confort(s), à leur effet sociétal. 

 

Ce cours s’appuie, notamment, sur les compétences acquises dans les trois domaines 

principaux que sont construction / structure / confort au cours des trois années de 

bachelier et au Q1 (M1) du cycle master.  
 

Le cours contiendra, entre autres : 

 
Des apports théoriques spécifiques (24h) concernant les sujets suivants : 

 

• enjeux globaux de la rénovation du parc immobilier (2h) ; 

• évolution des cadres réglementaires et normatifs (2h) ; 

• approche circulaire : démolition / déconstruction / démontage / réemploi (4h) ; 

• éléments de diagnostic du bâti existant (outils et moyens d'investigation) (8h) ; 

• stratégies d'interventions et attitudes conceptuelles (8h). 

 

Des travaux d’études de cas en groupes d’étudiants (16h) comprenant, notamment : 
 

• relevés ; 

• étude de la rénovation et extension d’un bâtiment existant ; 

• proposition d’intervention et résolutions techniques ; 

• restitution collective et travail réflexif. 

 
Activités d’apprentissage : 

 

• analyse de cas concrets ; 
• mise en situation réelle et résolution de cas pratiques.  
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Cours de Sciences Humaines 
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Droit de la construction et déontologie : matrice des risques 
 

Titulaire                      Crédits 

Laurent Henrotte                     5 ECTS 
 

Description du contenu 

 
Le cours a pour objet l'établissement d’une « matrice (de gestion) des risques » liés à 

l'exécution d’une mission architecturale privée ou publique.  

L'objectif du cours est d’éveiller la vigilance et la conscience de l’étudiante sur les enjeux 

juridiques et déontologiques de l'intervention d’une architecte. Les principaux éléments 

du cours sont analysés à l'aune de deux points de vue : juridique, d'une part, pratique et 
déontologique, d'autre part.  

 

Les quatre axes transversaux (durabilité, numérique, art, société) sont tous intégrés dans le 
programme d'établissement de la matrice de gestion des risques. Ceux-ci sont mieux 

identifiés dans le programme ci-dessous.  

 
Le programme tend à suivre le cheminement chronologique de la gestion des risques. Il est 

très succinctement présenté comme suit : 

 

• les infos pratiques ; 

• les statuts de l'architecte : indépendant, salarié ; 

• le stage ; 

• les grands principes déontologiques et incidences juridiques (axe: société) ; 

• l'Ordre des architectes - rapport avec l'ordre ; 

• les grands principes du droit des contrats ; 

• le contrat d’entreprise : régime juridique, clauses du contrat, cahiers des charges : 
prérequis à l'analyse du contrat d'architecture ; 

• le contrat d’architecture : examen complet d’un contrat-type et analyse du régime 

juridique // mission déontologique et cas pratiques ; 

• droit d'auteur + RGPD (axe : art, société, numérique) ; 

• les autres intervenants à l’acte de construire ; 

• les assurances RC professionnelles et de la construction (axe : société et ordre 

public) ; 

• les enjeux du logement (axe : société) : CWL, protection du consommateur, loi 

Breyne ; 

• l’urbanisme : les enjeux à l’échelle du territoire et à l’échelle du projet ; 

• le droit des biens : les contraintes civiles de l’implantation du projet ; 

• la spécificité des marchés publics (axe : société, art, durabilité) : attribution et 

exécution ; 

• la gestion administrative, juridique, déontologique et judiciaire d'un conflit.  
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Gestion : Le management du projet de construction 
 

Titulaire                      Crédits 

Jacques Defer                     5 ECTS 
 

Description du contenu 

 

Le cours est organisé de manière matricielle, afin de permettre à l'étudiante de situer les 
différentes thématiques (environnement économique et marché, organisation du projet, 

planning, budget et finances, gestion de chantier et cycle de vie) sur une ligne du temps 

(conception, études, exécution, exploitation et déconstruction du bâti).  

 

L’ensemble des contenus permettent d’intégrer trois axes de réflexions transversaux 

(durabilité, numérique, société) et se déclinent de la manière suivante :  

 
1. ENVIRONNEMENT ÉCONOMIQUE :  

i. Contexte économique  

ii. Marché des architectes, bureaux d'études, experts  
iii. Tissus des entreprises et des promoteurs  

iv. Durée de vie et réaffectation 

 
2. ORGANISATION DU PROJET :  

i. Modèles organisationnels  

ii. Gestion de la qualité  

iii. Analyse et gestion des risques  
iv. Facility management 

 

3. PLANNING :  
i. PERT, Gantt  

ii. Calendrier et planning provisoire  

iii. Planification appel d'offres, suivi de chantier  
iv. Planification de la maintenance 

 

4. BUDGET ET FINANCES :  

i. Sources de financement  
ii. Structure et contrôle des coûts  

iii. Gestion des coûts d'un projet  

iv. Coûts de gestion et d'exploitation 
 

5. GESTION DU CHANTIER :  

i. Durabilité et labels  
ii. Préparation du chantier  

iii. Gestion du chantier dont direction  

iv. Gestion des chantiers de rénovation/transformation/démolition 
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6. CYCLE DE VIE : 

i. Contexte du point de vue des investisseurs  

ii. Introduction aux mathématiques financières dont valeur actuelle nette et 
actualisation des flux futurs 

iii. Réceptions, factures  

iv. Budget de cycle de vie de l'ouvrage 
 

Les apprentissages de l’unité d’enseignement permettent à l’étudiante de développer en 

partie les compétences suivantes :  

 

• mettre en œuvre une réponse spatiale située ; 

• identifier les phases et actions nécessaires à la mise en œuvre ;  

• maîtriser, tout au long de la démarche, l’impact économique des choix posés ; 

• interagir avec l'ensemble des acteurices ; 

• s'inscrire dans des équipes interdisciplinaires en adoptant une position 
correspondante à son niveau d'expertise. 

 

L’UE sera construire autour d’une Approche Par Problèmes (APP) afin que l’intégration de 

la théorie (décontextualisation) dans la pratique (contextualisation) y ait une place 

importante et que des compétences professionnelles soient acquises. Les étudiantes, 

répartis par groupe, auront à analyser des études de cas et de formuler des hypothèses de 

résolution d’un ou des problèmes de gestion et montage de projet en tant que futures 

professionnelles. Ils/elles devront agir entre pairs comme s’ils/elles étaient ses collègues 
de travail.  

 

Ainsi, les ressources pédagogiques et l’encadrement seront de deux natures.  

D’une part des expertes venant fournir les ressources utiles (par exemple, classes 
inversées, portefeuille de lectures) et leur « manipulation » (applications en présentiel). 

D’autre part, un accompagnement dans le travail de groupe et la résolution de problèmes 

(en présentiel et à distance). Les séances de cours proprement dites alterneront les types 
d’activité de contextualisation et de décontextualisation selon un plan de cours et une 

thématisation des séances à peaufiner : apports théoriques, étude de cas, travaux de 

groupes et jeux de rôle. 
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Urbanisme : culture et conception territoriale, urbaine et paysagère – méthodologie  
 

Titulaire                      Crédits 

Roger Hagelstein                     5 ECTS 
 

Description du contenu du cours 

 
Le cours propose une approche interdisciplinaire des questions essentielles concernant le 

territoire, la ville et le paysage d'aujourd'hui, à partir des éclairages, des outils et des 

méthodologies de l'histoire urbaine, des sciences humaines et sociales, de l'urbanisme et 

du paysage. Il aborde les notions d'urbanisme, de composition paysagère et d’action 

territoriale au travers de questions que posent aujourd'hui les démarches de projets en 

milieux urbains, périurbains et ruraux. Il situe le rôle de l’architecte parmi un ensemble 

d’acteurices de l’évolution du territoire dans une vision prospective. 

 

Le cours est organisé en trois modules de 12 heures, donnés par des enseignantes qui 

travaillent de manière concertée. Il comporte de nombreux exemples concrets qui aident 

l'étudiante à s'approprier la matière. De courts exercices d'analyse critique de projets et 

processus en urbanisme, composition paysagère et action territoriale sont proposés lors 
des séances de cours.  

 

Un séminaire final porte sur une ou plusieurs questions d’actualité, en vue de croiser les 

approches et de susciter chez l’étudiante l’esprit critique sur les enjeux de la ville, du 
paysage et des territoires. 

 

Le cours se structure en trois parties : 
 

1. L’approche par l’urbanisme et l’action territoriale (Roger Hagelstein) 

En repartant des enjeux de l’évolution des milieux urbanisés, le cours tente de définir les 
notions d’urbanisme et de développement territorial durables ainsi que leurs implications 

pour la composition urbaine et paysagère. À différentes échelles spatiales et temporelles, à 

l'aide de divers instruments de planification pratiqués, notamment en Wallonie et à 

Bruxelles, il propose une réflexion critique sur les méthodes utilisées, notamment le 
diagnostic territorial, la composition spatiale, l'élaboration de moyens d’intervention et 

d'évaluation. Par des analyses de projets récents (tels que le renouvellement urbain, la 

conception de quartiers durables, l’aménagement d’espaces publics, la requalification 
paysagère, …), le cours développe la capacité de critique urbanistique en insistant sur 

l'importance, pour l'architecte, d'une prise en compte de ces éléments dans toute la 

démarche de projet.  
 

2. L’approche par le paysage (Rita Occhiuto) 

En partant du principe que l’architecture et le paysage constituent un continuum spatial et 

vécu, le cours souligne l’importance des approches d’analyse et de projet par l’action. À 
travers les postures de J. Simon, L. Halprin, B. Secchi, J. Corner et Ch. Waldheim, le cours 

invite à penser la ville par le paysage, à reconnaître « avec les pieds », à travers le voyage, la 

rencontre et l’enquête in situ.  
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Avec l’aide d’exemples de projets contemporains, ce cours :  

 

• analyse la signification et l’impact des méthodes tran-scalaires (traverser les 

échelles) ;  

• explique le potentiel innovant et opérationnel de la Convention Européenne du 

Paysage ; 

• introduit les principes du « Paysage en préalable » (M. Desvignes, G. Vexlhard), du « 

Jardin en mouvement » (G. Clément), de la Deep ecology et/ou du génie écologique, 

etc. ; 

• donne les outils de lecture critique de courants de pensée et/ou de pratiques 

utilisant le paysage comme un slogan ou comme une technique de green-washing. 

 

3. L’approche par l’histoire, les  courants de pensée en urbanisme, les arts (Pierre 
Frankignoulle) 

Le cours retrace les grandes étapes de l’histoire des villes, en se focalisant sur des périodes 

charnières (le Moyen-Âge, la Révolution Industrielle, l’œuvre d’Haussmann, la ville 

contemporaine) et s’intéresse aux  principaux courants de pensée sur l’urbanisme. Une 
journée de visite au « Familistère de Guise » sera prévue (en WE). 

En vue d’ancrer chez les étudiantes une sensibilité culturelle sur l’urbanisme, un important 

volet du cours passe en revue la représentation des villes, au travers de différentes 
disciplines artistiques : peinture, musique, cinéma, littérature, photographie, bande 

dessinée. 

 

Au terme du cours, l'étudiante sera capable de : 
 

• comprendre les modes de formation et d'évolution du milieu urbanisé, au travers de 

processus de (re)composition urbaine et paysagère ; 

• faire apparaître l'incidence des courants de pensée idéologiques et culturels, des 

facteurs socio-économiques et environnementaux, sur la conception et la 
transformation de l'espace urbain et le paysage au travers du projet ; 

• développer une approche critique et promouvoir les valeurs des projets urbains et 

paysagers et des actions territoriales ; 

• situer, parmi un ensemble d'acteurs, l'intervention de l'architecte dans son contexte 

global d'aménagement du territoire et d'urbanisme, dans le respect de 

l'environnement bâti et non bâti. 

 
Prérequis 

Notions d'histoire et de géographie élémentaires ; connaissance de base des institutions 

belges. 
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Cours de communication graphique 
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Communication graphique 
 

Titulaire                       Crédits 

Pierre Hallot                       5 ECTS 
 

Description du contenu du cours  

 
Conscients de l’hypermédiatisation de la société et de l’impact de la communication sur 

l’architecture, nous proposons un cours théorique relatif à la communication graphique au 

travers des modèles de communication, des modèles de sémiologie graphique, d’une 

réflexion profonde sur les conséquences et les répercussions politiques des choix posés en 

terme de représentation graphique. Ce cours vise à donner les bases théoriques et pratiques 

de communication graphique permettant à l’étudiante de conceptualiser, concevoir et 

exécuter une représentation architecturale afin de communiquer efficacement un message. 

  

Au terme du cours, l’étudiante devra être capable de : 

 

• trouver ou collecter les données nécessaires à sa représentation ; 

• utiliser les outils tant analogiques que numériques lui permettant de représenter 
l’information dont il/elle dispose ; 

• communiquer efficacement ses résultats en adéquation avec le message à 

transmettre, le medium de communication choisi et le public ciblé ; 

• prendre une position communicationnelle argumentée ; 

• comprendre et assumer le choix et l’impact politique d’une représentation 
graphique ; 

• analyser une communication graphique et la situer dans un contexte théorique et 

historique.  

  
Le cours s’appuiera sur l’analyse de cas concrets et des retours d’expériences, notamment 

dans la réalisation de concours d’architecture, de compositions artistiques, de production 

d’image numérique et de cartographie. Il devrait rencontrer les 4 thématiques transversales 
proposées dans la réforme de Master : Art – au travers de la représentation ; Numérique – au 

travers des outils mis en œuvre pour réaliser une représentation ou l’utilisation d’un 

medium de communication ; Société – en positionnant sa représentation dans un contexte 
sociétal, en étant conscient et en assumant ses choix de représentations ; Durabilité – en 

abordant toutes les échelles de représentations, en s’interrogeant sur le réalisme 

environnemental des éléments communiqués. 

 
La structure principale du cours peut être envisagée comme suit (l’approche se fera au 

travers d’exemples et d’exercices pratiques, et pas nécessairement de façon linéaire) : 

1. Introduction théorique des modèles de communication – sémiologie – systémique – 
représentations 

2. Outils et méthodes d’acquisition de données ; processus de représentation 

analogique 2D/3D ; compositions 
3. Analyse thématique : concours d’architecture ; productions cartographiques ; 

productions graphiques ; productions artistiques.  
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Projets et Workshop 
 

Les projets et workshop représentent au total 50 crédits. 

Un cours de cette catégorie est organisé lors de chaque quadrimestre. 
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Trois grandes filières 
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Territoire, Espace, Lieu 
 

Enseignants                      

Martina Barcelloni Corte, Michael Bianchi, Sophie Dawance, Daniel Delgoffe, Eric Le 
Coguiec, Virginie Pigeon, Jean-Philippe Possoz               

 

Description de la filière 
 

CADRE THEORIQUE ET CONCEPTUEL  

 

Dans le contexte du changement climatique, de l'épuisement des ressources, de la perte de 
biodiversité, de l'urbanisation croissante de la planète et de l'accroissement des inégalités 

économiques et sociales, la filière « Territoire, Espace, Lieu » appelle à une redéfinition de 

l’espace habité (sa forme et ses pratiques) à travers le Projet d’architecture et de territoire, 
réfléchissant sur une nouvelle coexistence entre humains et non humains.  

 

La filière déploie une réflexion critique à l’égard des conditions actuelles de néo-

libéralisation urbaine et territoriale et invite à prendre position face à l’émergence d’une 
société en profonde et complexe mutation à travers des notions telles que 

"transformation", "réutilisation adaptative", "régénération" et "réparation" d’habitats et 

d’écologies urbaines. Au travers les compétences spécifiques de l’architecte et une réflexion 
spatiale autant que sociale et politique, la filière vise à mettre les étudiants en capacité de 

participer à l’émergence de devenirs émancipateurs et de récits désirables, ancrés dans 

l’épaisseur des réalités et organisations matérielles, techniques, écologiques, sociales et 
culturelles du territoire. 

 

Les prochaines générations d'architectes, en collaboration avec d’autres disciplines, 

devront de plus en plus se mesurer avec des nouveaux contextes écologiques, énergétiques, 
socio-politiques et économiques. De nouveaux savoir-faire, mobilisables autant dans la 

recherche que dans la pratique et basés sur une approche inter-scalaire et trans-

disciplinaire, représenteront de plus en plus des atouts fondamentaux pour interpréter/agir 
sur le changement en cours et redéfinir le rôle de l’architecte.  

 

Le programme permettra de développer des compétences et des méthodes de recherche et 

de conception à toutes les échelles (architecturales, urbaines et territoriales) au-delà d'une 

seule discipline, en abordant les dimensions physiques, sociales, politiques et écologiques 

des environnements construits et non-construits dans leurs multiples interactions. Ces 

processus de recherche et de conception aboutiront dans des nouveaux scénarios, 
stratégies de projet, ainsi que dans des nouveaux agendas de gouvernance. La théorie et la 

pratique seront conçues en dialogue continu, chacune informant l'autre. L'atelier de projet, 

conçu comme un lieu d'interaction entre différentes disciplines, sera au cœur de 
l'enseignement. 
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Q2, Q4 : 2 ATELIERS DE PROJET INTEGRES 

 

Les 2 ateliers principaux (Q2, Q4) prendront position à l'égard de la « transition », en 
assumant ses multiples dimensions (écologique, politique, sociale et économique) et en 

développant des opérations de conception trans-scalaires dans des territoires concrets. La 

Wallonie et sa relation frontalière avec d'autres régions belges et pays européens seront le 
territoire pour des explorations radicales de projet de futurs possibles. Différentes 

conditions urbaines seront considérées qui aideront à comprendre, lire et gérer l'épaisse 

complexité de l’espace contemporain. Le territoire proposé sera appréhendable 
directement, par la marche, mesurable par le corps et appropriable.   

 

Les ateliers des Q2 et Q4 seront inscrit dans le prolongement l’un de l’autre : les projets de 

l’atelier Q4 s’ancreront en continuité et dans le contexte exploré par l’atelier Q2, ce qui 
permettra aux étudiants de s’appuyer sur une bonne connaissance du territoire, de ses 

acteurs et des enjeux dont il est porteur.  

 
Des fortes synergies seront également envisagées entres les ateliers Q2/Q4 et Q1/Q3.  

L’exploration fine du territoire et les contacts avec les acteurs et habitants développés en 

Q2 devraient permettre de faire émerger des besoins concrets dont se saisir pour proposer 
une action in situ qui pourrait être construite pendant le workshop Q3 et qui seront mises à 

profit en Q4. De même, la capacité –développé au Q1– à conceptualiser et à construire une 

vision critique du contexte exploré ainsi que du projet, constituera une condition essentielle 

à la bonne réussite des autres ateliers. Parallèlement au processus de conception, un cycle 

de leçons/ interventions sur des questions (1) interdisciplinaires, (2) de 

"représentation/description" et (3) théoriques seront intégrés dans les activités des ateliers. 

 
ÉQUIPE ET RECHERCHE 

 

La filière est portée par une équipe de théoriciens et praticiens complémentaires et 
complices. Chaque quadrimestre est mené par une équipe d’enseignants (titulaires et 

encadrants) qui mobilise ses compétences, ressources et sensibilités spécifiques pour 

porter le projet pédagogique. L’équipe d’encadrants est soutenue régulièrement par les 

partenaires de la filière (accompagnants) de manière à renforcer l’émulation entre les 
ateliers. En outre, l’équipe au complet travaille collectivement à l’enrichissement du 

programme pédagogique et au renforcement de ses complémentarités. Parallèlement, des 

moments « carrefours », organisés à intervalles réguliers, rassemblent les enseignants et 
étudiants de la filière pour des discussions ouvertes et des activités particulières. 

 

La filière pourrait être conçue comme un « Laboratoire », un lieu dans lequel on s'intéresse 
et on explore les questions actuelles, liées à l'architecture et au territoire par le biais du 

projet. L’articulation entre atelier et recherche est encouragée et favorisée au travers des 

opportunités offertes par le principe d’un programme ouvert en fin de Q2 et au Q4. Celui-ci 

facilite la possibilité pour l’étudiant d’articuler sa production d’atelier avec la réalisation de 
son TFE. Les différentes compétences de l’équipe d’enseignants seront mobilisées pour 

encadrer ces trajectoires de recherche via un dispositif collectif et organisé de manière 

structurée et régulière. 
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Type d’activités – méthodes privilégiées 

 

PRINCIPES PEDAGOGIQUES  
 

Les étudiants seront progressivement amenés à identifier par eux-mêmes les enjeux 

spécifiques à chaque situation pour définir les modalités d’intervention et les finalités du 
projet architectural/territorial (de la dimension de la conception à celle de l'action). Les 

ateliers offrent ainsi un cadre ouvert où la question de la définition programmatique du 

projet est débattue et négocié collectivement. 
 

La filière se structure autour de :  

1. Une approche inter- et trans- disciplinaire capable de traverser toutes les échelles. 

2. La promotion du « design thinking » avec l’Ateliers de Projet comme élément central.  
3. Des pratiques collaboratives comme base des modalités de pensée et d’action 

(coproduction de connaissances). 

4. L’immersion dans la réalité du contexte et la mise en situation des projets par 
l'engagement avec les communautés et les acteurs urbains (jusqu'à la transformation 

concrète du lieu). 

Des rencontres avec des personnes-ressources seront organisées et des lectures 
thématiques proposées pour constituer un bagage commun et une source de débats et 

d’échanges. L’intelligence collective –dans laquelle conscience individuelle et collective 

doivent être construites et se nourrir mutuellement– est une valeur centrale de la filière. 

 
ACQUIS D’APPRENTISSAGE 

 

• être capable de se forger une position personnelle consciente, et articulée sur les 
dynamiques contemporaines à différentes échelles ;  

• formuler des propositions architecturales en utilisant les langages spécifiques de 

l’architecture : productions textuelles, graphiques et matérielles du projet comme 
outil de transformation et/ou de médiation. 

• être capable d’identifier et analyser les effets et conséquences de la « transition » 

(écologique/sociale/économique) et, plus spécifiquement, des nouvelles 

organisations spatiales, leurs matérialisations, leurs modes de production, ... ; 

• appréhender, se positionner et s’appuyer sur les jeux d’acteurs dans une situation 

de projet ; 

• identifier, mobiliser et prendre position, de manière générale et dans une situation 
donnée, sur les enjeux qui relèvent des prérogatives de l’architecte, en prenant conscience 

des potentiels et des limites de ces prérogatives. 
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Habitat / Habiter 
 

Enseignants                      

Fabienne Courtejoie, Bernard Deffet, Pierre de Wit, Olivier Henz, Julie Neuwels 
              

Description de la filière 

 
L’habitat est une thématique fondamentale de l’architecture. Parce qu’il constitue la 

grande majorité des activités des secteurs de la construction et de l’immobilier. Et parce 

qu’il renvoie à des enjeux socio-économiques, environnementaux et culturels majeurs, 
questionnant de ce fait le rôle sociétal de l’architecte et l’architecture.  

 

Cet ensemble des ateliers de Master HABITAT / HABITER est constitué des 4 ateliers : 

Habitat / Habiter les interfaces (Q1) 
Habitat / postures d’Habiter (Q2) 

Habitat / Habiter les atmosphères (Q3) 

Habitat / Habiter les (mi)lieux (Q4) 
Le logement y constitue le sujet permanent, mais pas unique, mobilisé différemment à 

chaque quadrimestre, permettant ainsi d’aborder progressivement la complexité de 

l’habiter, pour mieux en questionner et déconstruire les modèles. Au regard du phénomène 
d’urbanisation et des défis liés, nous nous concentrons sur le logement collectif et 

individuel en zone urbaine. 

 

Postures 
Nous considérons l’habitat et l’habiter dans le sens large et systémique des termes. Le 

logement comme point d’accroche, mais aussi tous les lieux et itinéraires du quotidien 

formant le cadre de vie, le milieu dans lequel chaque homme évolue et habite. Les espaces 
dans toute leur matérialité, mais aussi les rapports complexes et dynamiques que les 

usagers entretiennent avec ces mêmes espaces. 

 
L’habitat est une thématique fondamentale de l’architecture. Parce qu’il constitue la 

grande majorité des activités des secteurs de la construction et de l’immobilier. Et parce 

qu’il renvoie à des enjeux socio-économiques, environnementaux et culturels majeurs, 

questionnant de ce fait le rôle sociétal de l’architecte et l’architecture.  

Cet ensemble des ateliers de Master HABITAT / HABITER est constitué des 4 ateliers : 

Habitat / Habiter les interfaces (Q1) 

Habitat / postures d’Habiter (Q2) 
Habitat / Habiter les atmosphères (Q3) 

Habitat / Habiter les (mi)lieux (Q4) 

Le logement y constitue le sujet permanent, mais pas unique, mobilisé différemment à 
chaque quadrimestre, permettant ainsi d’aborder progressivement la complexité de 

l’habiter, pour mieux en questionner et déconstruire les modèles. Au regard du phénomène 

d’urbanisation et des défis liés, nous nous concentrons sur le logement collectif et 

individuel en zone urbaine. 
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Postures 

Nous considérons l’habitat et l’habiter dans le sens large et systémique des termes. Le 

logement comme point d’accroche, mais aussi tous les lieux et itinéraires du quotidien 
formant le cadre de vie, le milieu dans lequel chaque homme évolue et habite. Les espaces 

dans toute leur matérialité, mais aussi les rapports complexes et dynamiques que les 

usagers entretiennent avec ces mêmes espaces. 
L’habitat et l’habiter ont connu des modifications profondes et protéiformes depuis la 

révolution industrielle : les formes architecturales, les éléments de composition, les 

équipements, les modes constructifs, les imaginaires qu’on leur accole, les pratiques des 
lieux… Des modifications qui, pour certaines, se sont naturalisées jusqu’à favoriser une 

standardisation du logement, à rebours de la diversification croissante des compositions 

des ménages, des modes de vie et d’habiter. Mais aussi, certaines modifications qui sont 

reconnues insoutenables à terme au regard essentiellement de leurs consommations 
énergétiques, non sans négliger les autres implications environnementales, sociales et 

économiques de l’habiter contemporain.  

 
Perspectives 

Dans une perspective où, au contraire, on appréhende globalement l’insoutenabilité 

actuelle de l’habiter, ce sont deux mises à distance critique qui doivent être activées : celle 
questionnant les fondements et héritages modernes (typologies, dimensionnements, 

équipements, dispositions spatiales, climat intérieur homogène, individualisation...), et 

celle questionnant les évolutions environnementales et socio-économiques actuellement à 

l’œuvre (durabilité techniciste, augmentation des coûts, homogénéisation, airbnb...).  

Les apports théoriques spécifiques à l’atelier se concentreront donc sur l’histoire du 

logement (collectif) du point de vue architectural, technique et social1. Cet appui sur 

l’histoire vise à questionner les lieux communs, les modèles et imaginaires dominants pour 
élargir le spectre des réflexions : 

◦ Qu’est-ce qu’habiter, au-delà du logement, peut signifier aujourd’hui ? Quelles sont 

les implications sociales, culturelles, environnementales et économiques à 
réévaluer ?  

◦ Quel peut être le rôle sociétal de l’architecte dans la fabrication de l’habiter 

aujourd’hui ? Comment l’architecte, en mobilisant ses compétences propres, peut-il 

contribuer aux réflexions et (ré)actions ? 
◦ Comment construire l’habitat dans un contexte de diversification des modes 

d’habiter et, plus encore, sans savoir quels pourraient être les modes d’habiter de 

demain ?  
   

Outils 

Aborder ces questionnements et en proposer des réponses architecturées nécessite une 
compréhension complexe de l’habiter et de ses implications, une approche sensible des 

habitants, en opposition aux déterminismes spatial et technique qui dominent 

actuellement.  

 
1 Vu l’importance de ce sujet, il nous semble même important de développer un cours magistral sur ce sujet dans le cadre de 

la réforme à venir des BAC. 
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Les ateliers se caractérisent donc par l’attention portée aux usagers, mobilisant en partie 

des outils et savoirs issus de la sociologie. Ils se caractérisent également par une volonté 

d’ancrer l’enseignement dans une certaine réalité de la pratique professionnelle par 
l’introduction progressive d’outils simplifiés à destination des étudiants. Ces outils 

permettent d’activer la posture d’ingénierie hétérogène propre aux architectes, soit leur 

capacité à mobiliser et à relier une grande quantité de données hétérogènes dans le cadre 
du processus de conception. Ils sont de trois ordres :  

1. Architectural : outils de composition spatiale, outils de représentation, l’histoire de 

l’architecture, théorie de l’architecture,… 
2. Technique : outils de simulation thermique dynamique, d’analyse de cycle de vie et 

d’économie du projet 

3. Sociologique : capacité d’observation, outils de récolte et de traitement de données 

qualitatives, compréhension des diverses dimensions du rapport des habitants avec 
les lieux habités,...  

  

Tisser et combiner  
L’équipe est majoritairement composée d’architectes engagés dans la pratique. Par 

ailleurs, ses membres partagent des exercices d’enseignement en master depuis de 

nombreuses années, leur pédagogie d’atelier s’est toujours accompagnée de la présence 
(continue ou ponctuelle) de chercheurs ou de référents externes. Les problématiques et 

méthodologies des nouveaux ateliers ont ainsi été élaborées en tirant profit des expériences 

antérieures, en les enrichissant et les remaniant par des apports scientifiques pertinents.   

Pour assurer la cohérence globale de l’ensemble du cycle, les enseignants seront impliqués 

dans plusieurs quadrimestres. Pour garantir le pontage avec les apprentissages antérieurs, 

des enseignants des ateliers de Bac pourront être impliqués ponctuellement. 

Enfin, vu son caractère fondamental, le sujet de l’habiter apparait comme une opportunité 
de renforcer voire de développer des réseaux existants tant au niveau de l’enseignement du 

projet, des cours théoriques que de la recherche. Et ce, au niveau intra et inter facultaire, 

intra et inter universitaire, national et international2 
 

Type d’activités – méthodes privilégiées 
 

L’atelier « Habitat / Habiter les interfaces » (Q1) s’intéresse aux interfaces public/privé – 
privé/public de l’habiter, en termes de compositions spatiales et des investissements, 

diversifiés et dynamiques, qui en sont faits par les habitants. Suivant une logique 

expérientielle et de mise en réflexivité, trois dispositifs - indissociables et simultanés - sont 
mobilisés. L’enquête ethnographique de terrain : sur le site élargi du projet, au moyen du 

carnet de bord, du relevé habité, de la photographie et de la déambulation, entendus 

comme outils d’observation et de compréhension des espaces et des dynamiques sociales 
qui s’y jouent. Le projet d’architecture : support à mobilisation des données issues de 

l’enquête ethnographique, de mise en questionnement, d’exploration et de 

 
2 Nous pensons notamment  à : David  Tieleman, Habiter aujourd’hui, approche socio anthropologique de l’espace habité 

contemporain ; Atelier « Logement innovant », Faculté d’architecture ULB, P. Blondel, J.M. Simon, P.Blondel, I.Lund ; 

Atelier « Mixités, laboratoire de l’habitat », Faculté d’architecture Umons, V. Becue ; Laboratoire PAVE, ENSAP Bordeaux, 

axe de recherche 3, Habité/Habitat : Objets et modes de vie ; Laboratoire LET, ENSA Paris La Villette ; Laboratoire 

DOMUSLAB, ENSA Nancy, Plan habitat et transition des architectures pour une innovation architecturale pluridisciplinaire 

au service des cultures d’habiter ; Laboratoire Sasha, Faculté d’architecture ULB.  
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réinterprétation de l’interface de l’habiter. Des apports théoriques et méthodologiques : 

interventions de conférenciers, exposés internes et lectures d’articles scientifiques 

permettant de nourrir la démarche ethnographique et l'élaboration du projet, dans une 
posture réflexive et informée. La particularité de cet atelier tient dans son déroulement 

durant lequel les observations et compréhensions de l’étudiant de l’espace vécu feront 

évoluer le projet d’architecture. 
 

L’atelier « Habitat / postures d’Habiter » (Q2) inscrit ses fondamentaux dans une posture 

frugale en énergie, matière, technicité et territoire. L’étudiant est amené à aborder, 
jusqu’au détail, la durabilité en architecture, l’économie du projet, l’impact 

environnemental de la matérialité et l’approche circulaire du bâtiment (réemploi, 

recyclabilité...). En complément des études typologiques, spatiales et formelles, de la 

production architecturale, une attention particulière est apportée à l’évolution dans le 
temps du projet (flexibilité des espaces, démontabilité, ...). Enfin, dans une perspective 

sociotechnique, entendue en opposition au déterminisme spatial et technique, l’atelier 

explore le couple bâtiment/usagers d’un point de vue approfondi des comportements et 
du confort vécu des occupants. 

 

L’approche écologique techniciste n’est pas une finalité de l’atelier, mais bien un moyen, 
pour cultiver et stimuler chez l’étudiant la sensibilité soutenable de la mise en forme dans 

la posture architecturale. 

 

L’atelier « Habitat / Habiter les atmosphères » (Q3) questionne l’intime des lieux de vie et 

invite les étudiants à agir pour qu’ils s’ajustent au mieux aux profils des occupants, ceux-ci 

seront définis avec précision via des « persona ». Le déroulement du workshop balise des 

étapes de travail passant par l’analyse fine d’un lieu habité existant, par le profilage de 
l’occupant et par la transformation jusqu’aux détails du lieu étudié. Des exemples de 

transformation seront présentés, voire visités. 

 
L’atelier « Habitat / Habiter les (mi)lieux » (Q4) aborde des projets d’architecture qui 

intègrent obligatoirement, sur des sites donnés, une programmation mixte définie par, 

d’une part, une constante liée à la question du logement (avec une attention particulière 

sur les variations typologiques liées aux nouvelles manières d’habiter) et, d’autre part, une 
ou plusieurs variables liées à la vie collective du quartier (équipements collectifs, espaces 

publics, …). Un contact avec les acteurs de terrain (ex : représentants des services de 

l’urbanisme, responsables de comités de quartiers, usagers, …) est entretenu afin de 
préparer les étudiants à la vie professionnelle, dans ses dimensions relationnelles, 

culturelles et sociétales. 
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Réécritures 
 

Enseignants                      

P. Bribosia, M. Cohen, L. De Visscher, M. Frisenna, P. Hallot, C. Houbart, P. Noé, Ph. 
Sosnowska, B. Vandenbulcke  
 

Description de la filière 
 

Remodelling is a process of providing a balance between the past and the future. In the process of 

remodelling the past takes on a greater significance because it, itself, is the material to be altered and 

reshaped. The past provides the already written, the marked ‘canvas ’on which each successive 

remodelling will find its own place. Thus the past becomes a ‘package of sense ’of built up meaning to 

be accepted (maintained), transformed or suppressed (refused). 

Rodolfo Machado, « Old Buildings as Palimpsests », Progressive Architecture, 11, 1976, p. 27. 

 

Présente tout au long de l’histoire, la réutilisation du bâti existant devient aujourd’hui une 

part essentielle de l’activité des architectes en réponse à des impératifs écologiques et 
économiques de plus en plus prégnants. Or, concevoir la réutilisation implique le 

développement de compétences spécifiques, en termes culturels, techniques et sensibles. 

Ces compétences ne sont pas fondamentalement différentes de celles qu’appellent la 

conception de bâtiments ou ensembles neufs, dans le sens où ceux-ci s’inscrivent 
invariablement dans un existant, fût-il exclusivement naturel. Mais leur spécificité est 

proportionnelle aux valeurs patrimoniales dont le bâti existant est porteur.  

 

Le XIXe siècle avait développé, dans un contexte politique marqué par les nationalismes, une 

discipline spécifique pour la conservation ou la restauration des monuments historiques 
– corpus réduit d’édifices considérés exceptionnels en raison de leurs valeurs historiques ou 

esthétiques. Aujourd’hui, la démarche de reconversion ou adaptive reuse s’applique à 

l’ensemble, ou presque, de l’environnement bâti existant porteur de valeurs non seulement 
culturelles, mais aussi économiques et sociales. Face à ce patrimoine élargi, englobant une 

diversité croissante en termes typologiques et chronologiques, la démarche de 

reconversion se situe à l’intersection de la conservation et de l’architecture, et fait appel 

tant à la rigueur de la lecture historique et archéologique qu’à la créativité et la vision 
prospective.  

 

C’est dans cet esprit qu’est conçu le programme de la filière Réécritures, à travers des 

ateliers et cours théoriques offrant des visions contrastées et complémentaires de la 

reconversion d’un bâti à valeur patrimoniale variable. Les ateliers Reconversion : Oversize 
(Q2) et Iacobus (Q4) ont en commun une ouverture internationale et abordent toutes les 

échelles, depuis le territoire jusqu’au détail. Centrés respectivement sur l’expérience de 

terrain et l’approche conceptuelle, l’atelier Pratique du chantier et de la restauration du bâti 

ancien (Q1) et le workshop Relectures développent plus précisément des compétences 
spécifiques, au service des processus d’étude critique et de conception. 
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Comme l’exprime Rodolfo Machado dans le texte fondateur cité en exergue, « Old buildings 

as Palimpsests », le bâti ancien est un donné porteur de sens, stratifié au cours du temps. 

Perpétuer, enrichir, ou transformer cet équilibre constitue toujours, quelle que soit la 
posture adoptée, une réécriture. 

 

Type d’activités – méthodes privilégiées 
 

Les ateliers de la filière allient travail sur le terrain (relevés, analyse de l’existant sur les plans 

technique, spatial, culturel, social, etc), réflexion conceptuelle et conception architecturale 
et urbaine. Selon les quadrimestres, l’accent est mis davantage sur une typologie 

particulière d’existant (en termes fonctionnels, en termes d’échelle, mais aussi en termes 

de valeur patrimoniale). Les ateliers et cours théoriques bénéficient d’une approche 

interdisciplinaire et de liens étroits avec les recherches menées au sein de la Faculté dans 
les domaines de l’intervention sur l’existant et des processus de conception.  

 

Plusieurs ateliers de la filière s’inscrivent dans des collaborations internationales. 
 

Remarques d’organisation générale 

 
La filière est basée sur de nombreuses collaborations internationales (voir fiches des 

ateliers spécifiques), avec les conséquences suivantes :  

- des déplacements hors de la Belgique, dont vous devrez assumer une partie des coûts; 

- la nécessité de suffisamment maîtriser l’anglais pour participer activement aux activités 

conjointes.  
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Projets d’architecture Q1 
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Territoire, Espace, Lieu – Architectures critiques 

 

Titulaire                       Crédits 
Éric Le Coguiec                                          10 ETCS 

 

Description du contenu 
 

L’atelier Architectures critiques, s’inscrit dans la filière Territoire, Espace, Lieu et propose 

aux étudiants de penser les territoires et l'habitat dans le cadre d’une réflexion sur la 
fragilisation du vivant et de penser l’architecture en lien avec la crise écologique.  

L’atelier entend explorer les multiples réponses possibles à ces questions en formulant des 

scénarios qui envisagent l'architecture sous un angle expérimental, spéculatif, critique. 

Cette approche conceptuelle participe des différents mouvements alternatifs dans 
l’architecture qui émergent dans les années 1960, utilisant l’utopie ou la dystopie comme 

outils réflexifs (Global Tools, Superstudio, Archizoom, etc.) et dont certains traits 

conceptuels traversent les pratiques architecturales actuelles comme celles de Superflux, 
Tomás Libertíny, etc.  

L’atelier encourage des scenarios fictionnels, en lien avec la crise écologique dans le but 

d’exposer des hypothèses, provoquer des actions, susciter le débat, esquisser de nouveaux 
dispositifs conceptuels et formels pour repenser l’habitabilité du monde d’aujourd’hui et 

envisager les cohabitations avec tous les vivants, humains et non humains. 

 
 
Acquis d’apprentissage – Objectifs de l’atelier  

 

Au terme de cette unité d'enseignement, l'étudiant sera capable de : 

- Concevoir un scenario architectural conceptuel qui témoigne d’une posture critique, 
réflexive pour proposer de nouvelles alliances avec la nature. 

- Situer son scenario dans un contexte historique, théorique, architectural, artistique. 

- Analyser les effets de l'objet architectural considéré dans le contexte de la société 
contemporaine. 

- Élaborer un langage architectural basé sur une position critique et réflexive. 

- Élaborer un langage visuel contemporain étayé par des références issues de l’architecture 
ou des arts visuels. 

- Utiliser les notions théoriques adéquates pour présenter, discuter et débattre au sujet d’un 

objet d’architecture. 

- Réaliser en groupe une publication du travail. 
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Activités d’apprentissage prévues et méthodes d’enseignement 

 

Les sujets du cours sont abordés sous la forme d'ateliers et d'exposés interactifs présentés 
à l'ensemble du groupe. Ils sont appuyés par des présentations (diaporamas, vidéos, sites 

internet), des documents écrits et des discussions de groupe autour des thématiques de 

l’atelier (crise écologique). 
Les étudiants produiront individuellement ou en groupe, des scénarios qui pourront 

explorer toutes les échelles, de celle du détail à celle du territoire, et s’incarner dans des 

formes multiples : dessin, collage, photo, textes, installations, maquettes, prototypes 1/1, 
installations, interventions in-situ, performances, productions sonores et vidéo. 

Ces scénarios seront régulièrement partagés et débattus collectivement. La participation 

active à ces discussions forme à l’utilisation du langage de et sur l’architecture.  

Les étudiants produiront, en fin d’atelier, une publication regroupant l’ensemble de leurs 
travaux dans un objet final concerté.   

Des visites sur le terrain, des explorations sont à prévoir. 

Les documents - textes, documents visuels, conférences, etc.- présentés et utilisés 
pendant les cours sont disponibles sur eCampus. 
 

Modes d’enseignement, particularités 
 

L'atelier a lieu en présentiel de préférence. 

L’atelier privilégie les échanges d’idées entre étudiants et vise la production d’un objet 

final (publication) élaboré en commun. 

 
Modalités d’évaluation et critères/délivrables attendus 

 
L’étudiant sera évalué : 

- sur la qualité de sa participation active et régulière à l’atelier (qualité des présentations 

intermédiaires, participation aux travaux et aux discussions de groupe) 
- sur la qualité de sa production personnelle en fin de quadrimestre. 

- sur la qualité de la publication finale élaborée collectivement. 

 
Chaque étudiant produira un travail personnel qui prendra place dans la publication finale. 

Ce travail sera composé de plusieurs planches graphiques comprenant textes et images. 

Il participera également à l’élaboration collective de la publication issue du travail de 
l’atelier. 
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Habitat / Habiter – Les interfaces 

 

Titulaire                        Crédits 
Julie Neuwels                    10 ECTS 

 

Description du contenu du cours  
 

Cet atelier s’intéresse aux interfaces public/privé – privé/public de l’habiter, compris en 

termes de compositions spatiales et des investissements diversifiés qui en sont faits par les 
habitants. Considérant le caractère dynamique de ces investissements, les interfaces sont 

abordées sous la dimension de la séquence spatiale et temporelle (relations entre fenêtres, 

balcons et extérieur public, circulations et espaces collectifs, cheminements, cohabitations 

de fonctions… ; variations en fonction des jours, heures, météo…). Plaçant l’espace vécu au 
centre, l’exercice s’établit par le croisement de trois dispositifs, indissociables et 

simultanés : enquête ethnographique de terrain, projet d’architecture et supports 

théoriques. Cette approche hybride vise à sensibiliser aux médiations entre les dispositifs 
spatiaux et sociaux, et à questionner la posture de l’architecte à cet égard. 

 

 
 
 

 

 

 

 

 

Relevé habité, Place des Fêtes, Paris, 2017 

Source et Crédits : Quatorze 
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Acquis d’apprentissage – Objectifs de l’atelier 

Au terme de cet atelier, l’étudiant sera capable de :  

• Observer l’espace vécu avec des outils ethnographiques ;  

• Prendre conscience de l’intérêt et de l’importance de l’espace vécu dans le domaine 
de l’architecture ; 

• Interpréter et mobiliser des données issues d’un travail d’enquête dans un projet 

d’architecture ; 

Tenir un raisonnement sur la complexité et les nuances des interfaces entre espaces publics, 

collectifs et privés. 

 

 

« Nous voulions sortir d’un enseignement 
académique mais aussi sortir de l’école, 
physiquement, pour rencontrer et 
comprendre les gens. (…) Nous faisions 
aussi des maquettes, des photos, des 
allers-retours sur le site… Il s’agissait de 
trouver l’ information pour développer la 
forme. »  
Eduardo Souto de Moura, alors étudiant * 
 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

Bouça Housing 1 
Logements sociaux SAAL, Porto, 1973-

1977 

Architecte : Alvaro Siza 

* HUGRON J.P., 2019, « Participation et architecture, l’expérience du SAAL », L’Architecture d’Aujourd’hui, 432, pp.58-59 

  Crédits photographie : Zeynep Yılmaztürk 

 

 

 

 

 

Extrait d’un carnet de bord, Atelier Habitat/Habiter les interfaces, Faculté d’architecture, ULiège 2020. 

Source et Crédits : Eloïse Farago 
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Activités d’apprentissage prévues et méthodes d’enseignement 

 

Suivant une logique expérientielle et de mise en réflexivité, trois dispositifs - indissociables 
et simultanés - sont mobilisés.  

L’enquête ethnographique de terrain : sur le site élargi du projet, au moyen du carnet de 

bord, du relevé habité, de la photographie et de la déambulation, entendus comme outils 
d’observation et de compréhension des espaces et des dynamiques sociales qui s’y jouent. 

Si cela s’avère pertinent, ce travail pourra être précisé suivant une focale de lecture 

particulière des interfaces (cohabitation, privatisation, exclusion, culture, genre…) 
alimentée par des apports théoriques spécifiques. (En groupe de 2 à 3 étudiants) 

Le projet d’architecture : support à mobilisation des données issues de l’enquête 

ethnographique, de mise en questionnement, d’exploration et de réinterprétation de 

l’interface de l’habiter. (Individuel) 
Des apports théoriques et méthodologiques : interventions de conférenciers, exposés 

internes et lectures d’articles scientifiques permettant de nourrir la démarche 

ethnographique et l'élaboration du projet, dans une posture réflexive et informée. (Collectif) 
La particularité de cet atelier tient dans son déroulement durant lequel les observations et 

compréhensions de l’étudiant de l’espace vécu feront évoluer le projet d’architecture. 

 
Modes d’enseignement, particularités 

 

L'enseignement se dispense en présentiel sur le terrain du projet et en atelier.  

 

Modalités d’évaluation et critères/délivrables attendus 

 

L’évaluation concerne autant l’enquête ethnographique, le projet d’architecture que leur 
articulation.   

L’enquête ethnographique sera appréciée au regard de la capacité de l’étudiant à en 

mobiliser les outils, la finesse du travail d’observation, la qualité de l’interprétation des 
données, les croisements des données de terrain et des données théoriques.  

Le projet sera apprécié au regard de la capacité de l’étudiant à questionner et explorer par 

le projet les interfaces de l’habiter, son efficacité (une réponse architecturale juste 

mobilisant des moyens proportionnés), la qualité et finesse des détails (matérialité, gestion 
des enjeux de sécurité, d’accessibilité, d’entretien, d’ergonomie…) et la qualité des 

documents de rendu. 

Leur articulation sera appréciée au regard de la capacité de l’étudiant à développer des 
réflexions, explorations et prises de position dans le projet à partir du travail d’observation 

et des supports théoriques.  
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Réécritures – Pratique du chantier et de la restauration du bâti ancien 
Techniques de relevé, lecture architecturale et archéologique, analyse des structures et des 
pathologies 

 

Titulaire                       Crédits 

Philippe Sosnowska                    10 ECTS 
 

Description du contenu 

 
Cet atelier « expérientiel » s’articule autour de deux actions principales. La première voit la 

mise en place d’une étude préalable au projet architectural d'un bien immobilier à 

caractère patrimonial. Celle-ci regroupe une analyse de son contexte, une approche de 

l'histoire du site à travers le temps, une compréhension des techniques de construction et 
enfin l’identification des pathologies. La seconde, basée sur l’étude préalable, permettra de 

développer un projet ciblé de réhabilitation, de conservation et de restauration du bâti 

étudié. 

 

 

 
 

 
 

(Jouan P. ©) 

(Jouan P. ©) 
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Acquis d’apprentissage – Objectifs de l’atelier 

 

1. Appréhender les fondements des disciplines envisagées par l'atelier et leur méthodologie 
propre (documentation géométrique, archéologie du bâti) à partir d'un apport théorique, 

mais également aux contacts de professionnels du patrimoine. 

 
2. Acquérir, mettre en œuvre et expérimenter de manière pratique les outils 

d'enregistrements et de lecture des différentes disciplines mobilisées dans cet atelier. 

 
3. Dégager une synthèse de l'ensemble des données collectées sur le terrain, dans les 

archives et dans une recherche bibliographique. Cette synthèse prendra la forme d'une 

présentation orale sur site et d'un rapport d'études (rapport d'études préalables). 

 
4. Cerner les éléments les plus probants dégagés dans les études préalables afin de 

développer et mettre en œuvre un projet architectural de qualité tenant compte de la 

richesse patrimoniale de l'édifice investi. 
 

5. Développer et enrichir le processus créatif de chaque étudiant à partir du bâti existant. 

 
Activités d’apprentissage prévues et méthodes d’enseignement 

 

Les travaux se dérouleront principalement in situ et en atelier. Des recherches en 

bibliothèque viendront enrichir les réflexions menées durant cet exercice. En fonction du 

site investi, des sources documentaires anciennes conservées dans différents fonds 

d’archives pourront être également mobilisées. Enfin, une initiation au projet de 

restauration et aux techniques de restauration sera proposée aux étudiants au travers de 
conférences, de visites de différents sites donnés par des experts extérieurs à la Faculté 

d’Architecture mais aussi et surtout de par la réalisation d’un projet.  Une journée d’atelier 

pratique permettra aux étudiants d’entrer en contact avec des artisans du patrimoine et 
d’appréhender certains aspects techniques de la restauration. 
 

Modes d’enseignement, particularités 
 

Le mode d’enseignement est principalement envisagé de manière présentielle. Des 

échanges à partir de la plateforme MIRO sont également envisagés en complément. Cette 

possibilité sera discutée avec les étudiants inscrits à l’atelier.  

Durant les premières séances, il sera proposé aux étudiants, sur base d’une présentation 
des différentes disciplines mobilisées dans l’atelier et des différentes thématiques 

abordées, de se fixer une liste d’objectifs spécifiques correspondant à leurs affinités 

personnelles. De cette façon, l’étudiant pourra choisir d’investiguer plus en profondeur un 

aspect particulier de l’étude préalable ou du projet de réhabilitation. Il sera dès lors évalué 
de façon plus ciblée sur ces objectifs spécifiques qu’il se sera fixé. L’équipe d’enseignants 

aidera au choix de ces objectifs spécifiques qu’il convient de voir comme un challenge 

individuel pour les étudiants à réaliser tout au long du cours. 
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Modalités d’évaluation et critères/délivrables attendus 

 

Évaluation formative et certificative au cours de l'enseignement réalisées d'une part à partir 
de la production graphique et écrite proposée par l'étudiant (fiche de lecture et de visites, 

relevés, rapport synthétisant les résultats de l'étude préalable), d'autre part sur la 

présentation d'un avant-projet et d'un projet devant jury.  
 

Les différents critères d'évaluation sont présentés au début du cours. Une liste des critères 

spécifiques au jury seront fournis aux étudiants. En fonction du choix des objectifs 
spécifiques, des critères particuliers d’évaluations particuliers pourront être proposés et 

discutés avec les étudiants.  

 

Un retour critique sur le travail des étudiants accompagnera chaque étape de l’atelier. 
 

 

 
 

 

 
 

 

 

 

 

 

 
 

 

 
 

 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 

 
 

 

 



 

Projets et Workshop - 35 - 

Laboratoire Identité Culturelle 

 

Titulaire                       Crédits 
Patrick David                    10 ECTS 

 

Description du contenu 
 

Apprentissage par le « dépaysement » pour ensuite revenir avec un regard éveillé. Le 

contexte d’intervention sera celui de Pesmes en Haute-Saône, cité médiévale.  
 

L’atelier propose la rencontre avec l’architecte Bernard Quirot, sa pratique et son 

investissement dans la qualité architecturale et environnementale en milieu rural.  

Voir le lien : https://www.espazium.ch/fr/actualites/etre-architecte-comme-est-boulanger  
 

Les échelles abordées seront celles du paysage jusqu’au détail en privilégiant 

principalement les échelles du 1/50, 1/20 et 1/5. 
 

 

 
 

 

https://www.espazium.ch/fr/actualites/etre-architecte-comme-est-boulanger
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Acquis d’apprentissage – Objectifs de l’atelier 

 

• témoigner avec sens et propos de la découverte d'une autre culture rurale ; 

• développer un projet adéquat et équilibré dans sa formalisation architecturale, sa 
matérialité et son détail ; 

• rendre cohérence de son propos : comment son projet établit-il une cohérence entre 

le débat sur l'identité culturelle, la proposition architecturale et la manière dont elle 

est construite. 
 

 



 

Projets et Workshop - 37 - 

Activités d’apprentissage prévues et méthodes d’enseignement 

 

L'atelier commence par un déplacement permettant la découverte d'une autre culture 
rurale.  

La rencontre d'un architecte travaillant dans cette région est organisée, ainsi que des visites 

et une étude de son travail.  
Sur place, un lieu et une question sont soumis à l’étudiant. Le quadrimestre sera le temps 

d’exploration et de construction d’une réponse spatiale possible.  

Le cours s'organise principalement sous forme d'ateliers. Le travail personnel fourni par 
l'étudiant est le support principal des échanges avec les enseignants. Une méthodologie de 

travail de recherche et questionnement permanent est proposée.  

Voir tableau Miro d l’atelier LIC 2020-21 : https://miro.com/app/board/o9J_kjonWWs=/ 

 
Modes d’enseignement, particularités 

 

Un déplacement sur place en début d’atelier est organisé, celui-ci est nécessaire et fait 
partie intégrante de l’atelier. 

 

Modalités d’évaluation et critères/délivrables attendus 
 

Évaluation : 

• continue au fur et à mesure des ateliers hebdomadaires ; 

• évaluations intermédiaires aux étapes clés ; 

• jury final composé d’enseignants et personnes ressources. 
 

Critères d’évaluation : 

• rapport au contexte et au programme ; 

• témoignage du caractère situé et spatial de la proposition ; 

• communication et qualité des documents ; 

• synthèse Délivrables attendus ; 

• lecture personnelle du lieu ; 

• documents graphiques adaptés à l’étude (photos, croquis, photomontages, 

collages, plans, coupes, maquettes, …). 
 

 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 

https://miro.com/app/board/o9J_kjonWWs=/
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Arpenter, Dessiner, Écrire des possibles 

 

Titulaire                       Crédits 
Rita Occhiuto                    10 ECTS 

 

Description du contenu 
 

L’atelier permet de découvrir des milieux altérés par l’empreinte humaine et aujourd’hui en 

« attente », car abandonnés, en friche et/ou sous la pression de nouvelles mutations peu 
respectueuses des temps et des cycles naturels.   

« PRENDRE SOIN du SOL - CULTIVER des IMAGINAIRES » est à la fois le thème et le 

principe-guide de l’année pour apprendre à connaître et à comprendre les sites 

désaffectés (objets d’étude et de recherche). Il s’agira d’explorer, parcourir, prendre le 
temps pour percevoir ce qui est déjà-là, esquisser, écrire, saisir le sens le plus profond de 

jardiner et tracer, afin de repartir des traces existantes, en accompagner les changements 

et apprendre à argumenter et rester gardien du projet. La pratique des sites par la marche, 
aiguisant la perception de l’espace par le corps, est l’outil principal pour entrer en dialogue 

avec les lieux.  

Le dessin et les modes de représentation et de relevé sont les mediums utilisés pour étudier 
les sites à différentes échelles. L’échelle du détail des multiples états de la terre et du sol, 

touchant la perception, marque l’approche spécifique de connaissance des milieux qui sera 

développée. Les friches à traiter, situées dans le bassin industriel liégeois (Chênée, Droixhe, 

Ougrée, Monsin, Herstal), présentent un périmètre réduit à réinscrire dans les milieux 

paysagers et urbains qui les entourent. Chaque site sera observé en détail et en relation avec 

les contextes existants. Pour chaque terrain, il y aura l’opportunité de rencontrer des 

habitants et/ou des gestionnaires intéressés aux propositions de projets durables élaborés. 
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Acquis d’apprentissage – Objectifs de l’atelier 
 

• Investir un site/s’engager dans un milieu à étudier à partir des modes de « saisie in 

situ » ; 

• Apprendre à discerner éléments et caractères bâtis et non-bâtis, matériels et 

immatériels, minéraux et végétaux existants, afin de concevoir des stratégies de 

projets situés ; 

• Fonder les intentions de projet sur les caractères spécifiques des milieux ; 

• Apprendre à concevoir un projet à partir de l’observation approfondie des matériaux 

paysagers (terre, eau, air, végétation) et des relations spatio-temporelles qu’ils 

engendrent ; 

• Comprendre les dynamiques, les mouvements et les interrelations que les éléments 

entretiennent entre eux afin d’évaluer la pertinence des interventions humaines 

ainsi que les équilibres et/ou les déséquilibres engendrés (relations à 

l’Anthropocène) ; 

• Apprendre les principes d’architecture située, vivante, résiliente ou de « projet 

ouvert » ; 

• Apprendre à relever et comprendre les états « en mouvement » des milieux ; 

• Apprendre à reconnaître les mutations en cours à partir des lieux (terres, milieux, 

paysages) et de leurs acteurs (pratiques, cultures, modes divers d’engagement in 

situ) ; 

• Apprendre à s’engager dans les milieux en questionnant le corps afin d’apprendre à 

concevoir/préfigurer le mouvement, l’espace en mutation continue : projet en 

devenir. 

 

Activités d’apprentissage prévues et méthodes d’enseignement 

 
L’atelier se construit sur 3 principes : arpenter, dessiner, écrire des possibles. Chaque 

période d’expérimentation porte sur une pratique active et itérative à partir du terrain 

d’étude, porteur d’indices indispensables pour la conception architecturale et paysagère 
intégrée. La prise de note, le croquis d’observation, le relevé des matériaux existants et des 

pratiques locales supportent l’arpentage in situ. Les pratiques artistiques offrent des outils 

d’approfondissement critique et cognitif de l’existant. Le dessin sensible, d’observation, de 
relevé, de notation temporelle, socio-spatiale, chorégraphique et/ou scénique permet de 

connaître les sites à partir de leur nature première et d’en distinguer les impacts humains.  

D’autres outils comme l’écriture, la photo-interprétation et la vidéo seront des moyens 

supplémentaires proposés pour la compréhension des sites. Apprendre à établir un 
dialogue « tactile » et perceptif avec les milieux afin de mettre les TERRES et les PAYSAGES 

au centre du projet. 
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Modes d’enseignement, particularités 

 

Enseignements interdisciplinaires dans les modes de lecture et d’interprétation des lieux.  
Questionnement des matériaux territoriaux/paysagers croisant les arts, la perception 

spatiale, les coactions naturelles (écologie du paysage) et les pratiques locales du vivant.  

Réflexion de projet centrée sur les composantes vivantes de milieux/territoires à travers 
lesquels apprendre à relever « l’être en mouvement continu » des paysages vécus. 

Enseigner le projet comme un outil de transformation « adaptatif, mouvant, flexible ». 

Mouvement, temps, rythme, cycle, sont expérimentés à partir de l’intérieur des sites et 
supportés par des approches spécifiques aux arts visuelles (vidéo, montages) et du corps en 

mouvement (théâtre, danse, marche).  Comme le théâtre, l’architecture étudie les positions 

du corps dans l’espace et de ses interrelations avec les milieux qu’il met en mouvement. 
 
Modalités d’évaluation et critères/délivrables attendus 

 

Capacités à adopter d’autres approches pour construire un propos architectural situé. 
Engagement mental et physique dans l’expérimentation des espaces d’étude. 

Ouverture aux pratiques interdisciplinaires et aux lectures sensibles des espaces construits 

et des relations que l’architecture engage avec son environnement. 
Engagement dans le dialogue et la recherche en équipe. 

Volonté de se confronter à des situations complexes et au dialogue avec les différents 

acteurs de terrain. 

Ouverture à l’exploration spatiale par l’écriture, le dessin et l’image en mouvement. 

Carnets d’expérience marquant les différentes phases de découverte et de décodage des 

milieux observés. 

Rendu final : un cahier de textes et images/dessins d’interprétations reprenant la synthèse 
des investigations du site qui ont mené à identifier et proposer des leviers de transformation 

possibles du paysage ainsi qu’une vidéo commentée accessible à un public plus ouvert 

(spécialistes et acteurs locaux). L’exercice se conclura par une présentation face aux acteurs 
locaux et par une publication. En synthèse, les questions soulevées par ce travail de 

connaissance/révélation pourra conduire à : 

- Énoncer des « questions spécifique de recherche » 

- Esquisser des stratégies de projet (et détails) à soumettre aux acteurs locaux  

- Faire émerger des pistes utiles pour l’approfondissement par le TFE et/ou le projet 

- Énoncer des problématiques pour un séminaire et un débat à prendre en charge.  
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Espace, expérimentation structurelle et sensibilités paramétriques 

 

Titulaire                        Crédits 
Frédéric Delvaux                    10 ECTS 

 

Description du contenu 
 

Il s’agira de répondre par un édifice constructible par les étudiants, à une question 

architecturale ciblée (intégrant les notions de site, de matière, de fonction, de structure, …). 

 

 
 

 

 
 

L'Atelier expérientiel questionne de manière centrale et spécifique la forme et son caractère 

et s'appuie sur la continuité entre conception et réalisation avec comme intention 
l'expression architectonique. 

 

Nous pratiquerons l'usage combiné d’outils de conception de différentes natures, dédiés au 
projet (passage du geste au numérique en rétroaction). Nous explorerons, dans l’action, la 

question du continuum informationnel conception-fabrication dans le contexte de 

l'utilisation des outils de conception paramétrique et de fabrication numérique. 
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Acquis d’apprentissage – Objectifs de l’atelier 

 

Cet atelier a pour finalités spécifiques : 

• d'aborder la forme en relation étroite avec les structures. Celles-ci seront envisagées 

d'un point de vue intuitif, analytique et constructif ; 

• d'apprendre l'utilisation des outils de conception paramétrique dans des 

spécificités d'usages orientées sur la morphogenèse, l'exploration formelle et 
architectonique (Kolarevic) selon l'esprit de l'architecture non standard (Migayrou, 

2003) ; 

• de découvrir les liens étroits entre la conception du projet non standard et 

l'utilisation de dispositifs de fabrication à commande numérique selon une 

méthodologie spécifique (A. Menges, M. U Hensel) ; 

• d'inviter les étudiants à explorer les différentes voies reliant leurs forces 

individuelles aux domaines existants ou émergents et d'établir des liens autour du 
projet entre architecte, ingénieur et constructeur vers un perfectionnement des 

savoir-faire. 

 

Activités d’apprentissage prévues et méthodes d’enseignement 
 

Les outils, la dynamique d'expérimentation et l'émergence méthodologique 

Sont convoqués dans le développement des apprentissages tous les outils et méthodes 
d'exploration, « du dessin spontané, au numérique et du numérique au dessin spontané ». 

Les apprentissages s'exercent par : 

• l'exploration graphique de l'esquisse au tracé ; 

• l'expérimentation d'un usage approfondi et spécifique des outils de conception 
paramétrique. 

 

L'exploration des propositions structurelles dans leur dimension architectonique jusqu'à la 

définition approfondie de leur réalité constructive (détails) s'opère par intégration 
dynamique de la complexité grâce à quatre types d'activités : 

• l'esquisse graphique et la maquette ; 

• l'acquisition des formes en phase préliminaire de conception par le scan 3D et sa 

modélisation sous forme paramétrable ; 

• Avec l'apport des outils de conception paramétrique, la maîtrise de la forme 

associée à la simulation du comportement physique des objets en cours de 

conception (form finding) ; 

• le prototypage par l'usage des outils de fabrication à commande numérique, comme 
étape d'un processus itératif de conception orientée « matière ».  

 

L’environnement éducatif de cet atelier expérientiel accueille la conception paramétrique, 
dont les outils sont particulièrement adaptés à l'expérimentation et renforcent les 

pratiques et les méthodes du projet. Par la puissance de leurs capacités d'usage au service 

de la conception architecturale et des modes de penser qui y sont associés, ces outils 

s'offrent comme exercice à la sensibilité constructive où convergent choix technique, 
connaissance des qualités des matériaux et de leurs comportement, optimisation des 

éléments (forme, durabilité), expression architecturale.  
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Modes d’enseignement, particularités 

 
Les activités se déroulent en présentiel, par petits groupes. Une première phase est 

accompagnée d'exposés d'apprentissage. Une seconde phase consistera en 

l’expérimentation. Elle se termine par l’édification d’un prototype à grande échelle 
accompagnée d’un rapport des activités qui illustrera les apprentissages d’un point de vue 

méthodologique. 

 
Modalités d’évaluation et critères/délivrables attendus 

 

Évaluation continue et remise d'un document de synthèse individuel. Ce document consiste 

en une documentation critique de l'itinéraire d'apprentissage Son contenu devra faire la 
preuve d'une intégration suffisante des notions développées plus haut. 

  



 

Projets et Workshop - 44 - 

Projets d’architecture Q2 
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Territoire, Espace, Lieu – Habiter le territoire I 

 

Titulaire                      Crédits 
Sophie Dawance                      15 ECTS 

 

Description du contenu  
 

L’atelier vise la construction d’une posture critique et d’une démarche collaborative à dans 

le but de à formuler les scenarii d’un futur désirable l’échelle du territoire. De quel projet de 
société un territoire est-il porteur ? Comment peut-il répondre aux besoins de ses habitants 

et susciter de nouveaux désirs, ouvrir des imaginaires ? 

L’apprentissage passe par la prospection – explorer et lire le territoire (1) et par le projet – 

construire des scenarii spatialisés et les éprouver (2). Le projet à différentes échelles est un 
outil d’enquête sur le potentiel du territoire et les manières de révéler ses moteurs de 

transition. 

Cette expérimentation s’ancre dans des territoires hybrides et en mutation : quartiers post-
industriels en rive droite de la Meuse, ville minière à Saint-Nicolas, vallée de la Vesdre, …  

Ces territoires sont proches, ce qui permet une exploration in situ régulière, et de 

dimensions appréhendables par la marche, ce qui les rend appropriables et mesurables par 
le corps. 
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Acquis d’apprentissage – Objectifs de l’atelier 
 

L’atelier vise la construction d’une posture critique à travers une démarche collaborative 

pour formuler des stratégies d’intervention et imaginer des projets. Il entend ainsi favoriser 
chez l’étudiant le développement de la capacité à : 

• se forger une position personnelle mais articulée aux dynamiques collectives sur 

les enjeux qui relèvent des prérogatives de l’architecte en prenant conscience des 

potentiels et des limites de celles-ci ; 

• formuler des propositions en utilisant les langages spécifiques de l’espace et du 

paysage  à différentes échelles; 

• identifier et analyser les effets et conséquences politiques de l’architecture et, 

plus spécifiquement, de l’organisation de l’espace, de sa matérialisation, de ses 

modes de production ; 

• appréhender, se positionner et s’appuyer sur les jeux d’acteurs dans une situation 

de projet ; 

• connaître, savoir utiliser et mobiliser à bon escient, les processus et outils de 

communication nécessaires pour rendre compte de sa position. 

 
Activités d’apprentissage prévues et méthodes d’enseignement 

 

L’apprentissage passe par la prospection qui invite à explorer et lire le territoire et par le 
projet à travers lequel se construisent des scenarios à éprouver spatialement à différentes 

échelles.  

1.  Prospection : Identifier les ressources du territoire et les enjeux sociétaux dont il 

est porteur pour co-construire une lecture systémique  
L’immersion dans le territoire ainsi que la recherche documentaire et sa 

réappropriation par le dessin notamment, permettent d’identifier les ressources 

matérielles et immatérielles propres au lieu et de construire un regard pluriel sur celui-
ci. Une attention particulière est portée aux usages et aux récits ou imaginaires dont le 

territoire est porteur ce qui implique un travail spécifique avec les acteurs (rencontres, 

ateliers publics, marches exploratoires, …). De là, il s’agit d’identifier les discours et les 

imaginaires relatifs au devenir de ce territoire portés par les différentes catégories 
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d’acteurs, et d’énoncer ensuite, collectivement, les enjeux socio-spatiaux spécifiques 

au lieu et les leviers d’action privilégiés.  

 
2.  Projet : construire des devenirs désirables, des scenarii spatialisés et les éprouver 

à différentes échelles 

Des scénarios de mutation territoriale contrastés (utopiques et dystopiques) sont alors 
formulés par les étudiants répartis en petits groupes en interaction. Ces stratégies sont 

éprouvées de manière très concrète par le projet sur certaines parties de territoire (un 

espace public, une friche, un ensemble d’espaces résiduels, le cœur du quartier, …) 
et/ou autour de certains enjeux (le réseau vert et bleu, la question des biens communs, 

le maillage nourricier, …) permettant de (dé)montrer l’intérêt et la faisabilité de celles-

ci.  

 
Ces fondements de projet trouveront au Q4 un prolongement à travers une démarche 

spatiale plus individuelle. 

 
Modes d’enseignement, particularités 

 

Construire un bagage théorique  
Les étudiants sont invités à manipuler un bagage théorique spécifique à l’approche 

urbanistique et territoriale mais articulé aux enjeux de la crise écologique et sociétale que 

nous traversons. 

A côté des apports des écrits théoriques, des postures, des démarches de praticiens seront 

également proposés comme clé de lecture et source d’inspiration. Cette double approche 

permet d’alimenter la réflexion sur le rôle de l’architecte, ses outils spécifiques, mais aussi 

sur les grands enjeux sociétaux en lien avec le territoire.  
L’atelier « Habiter le territoire » intègre la  co-construction d’un bagage théorique passant 

notamment par : 

• des lectures imposées pour constituer un bagage commun et un portefeuille 
d’articles et de livres dans lequel puiser selon les questions qui surgissent ; 

• des rencontres avec des personnes ressource non architectes et architectes 

organisées sous formes d’échanges ou de travail commun plutôt que de conférences ou de 

toutes formes de transmission verticale ; 
• des moments de débat et d’échange au sein de l’atelier à partir des lectures des 

étudiants. 

S’appuyer sur des pratiques collaboratives 
Dans l’approche pédagogique proposée par la filière « Territoire-Espace-Lieu», les pratiques 

collaboratives sont à la base des modalités de pensée et d’action de l’atelier « Habiter le 

territoire » ; cela implique la coproduction de connaissances et l’évaluation par les pairs au 
sein des ateliers et entre ceux-ci.  

 

S’approprier et inventer des outils de conception et de représentation 

Le dessin, manuel et numérique, est un outil privilégié de découverte du terrain : se 
réapproprier la cartographie, la manipuler, la décomposer, la réinventer permet de révéler 

de nouvelles facettes du lieu, de nouvelles ressources. Schématiser aide à construire des 

idées, à structurer une pensée, à concrétiser le projet.  
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Le dessin est également une des interfaces possibles avec les habitants et usagers du 

territoire. Il est exploré dans ce sens, en tant qu’outil de communication avec ses pairs et 

avec d’autres publics. D’autres outils d’interaction avec le public (ateliers publics, actions 
dans l’espace public, installations provisoires, cartographie sensible …) sont par ailleurs 

mis en œuvre et une réflexion critique sur ce qu’on appelle communément la participation 

citoyenne est développée.  
Toutes ces étapes créatives font partie du processus de projet. Elles s’appuient sur un riche 

bagage de références co-construit, déployé par les professionnels du monde de 

l’aménagement, du graphisme et de l’art comme source d’inspiration, stimulante et 
questionnante. 

 

Modalités d’évaluation et critères/délivrables attendus 

 
L’évaluation est continue sous forme d’une démarche réflexive avec des personnes 

ressources extérieures à l’atelier et d’une évaluation régulière entre pairs. Deux temps 

d’évaluation plus formels sont organisés avec un jury extérieur. 
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Habitat / postures d’Habiter 

 

Titulaire                       Crédits 
Olivier Henz                    15 ECTS 

 

Description du contenu  
 

La posture d’architecte praticien inscrit l’atelier dans une approche multicritère, qui 

contextualise la mise en forme d’habitat individuel et collectif en contexte urbain du 
quartier d’Amercoeur dans les préoccupations sociétales en transformation. 

L’objectif de l’atelier inscrit ses fondamentaux dans une posture frugale en énergie, 

matière, technicité et territoire. L’étudiant est amené à aborder, jusqu’au détail, la 

durabilité en architecture, l’économie du projet, l’impact environnemental de la matérialité 
et l’approche circulaire du bâtiment (réemploi, recyclabilité...). En complément des études 

typologiques, spatiales et formelles, de la production architecturale, une attention 

particulière est apportée à l’évolution dans le temps du projet (flexibilité des espaces, 
démontabilité, ...). Enfin, dans une perspective sociotechnique, entendue en opposition au 

déterminisme spatial et technique, l’atelier explore le couple bâtiment/usagers d’un point 

de vue approfondi des comportements et du confort vécu des occupants. 
L’approche écologique techniciste n’est pas une finalité de l’atelier, mais bien un moyen, 

pour cultiver et stimuler chez l’étudiant la sensibilité soutenable de la mise en forme dans 

la posture architecturale. 

 

 
Plan rénovation urbaine quartier d’Amercoeur 

Source et crédits : Ville de Liège, Rénovation Urbaine, Amercoeur, résumé non technique, schéma directeur 
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Acquis d’apprentissage – Objectifs de l’atelier 

Les objectifs visent à la fois la prise de conscience collective mais aussi la conscience du rôle 
et de la portée des actes de l’architecte vis-à-vis de cette collectivité : 

• Investiguer et comprendre les modes d’habiter la ville, analyser les modèles de 
logements (formes, organisation, confort, …). 

• Agir dans une société en transformation. 

• Comprendre le contexte élargi et immédiat et y agir avec empathie. 

• Développer une approche frugale (énergie, matière, technicité, …). 

• Mobiliser des outils d'auto-évaluation (analyses dynamiques). 

• Prendre une posture créative, sensible et engagée. 

• Définir un projet jusqu’aux détails. 

• Intégrer le point de vue environnemental, économique ainsi que l’approche 

circulaire du bâtiment (réemploi, recyclage...). 

• Compréhension et maitrise de la portée des actes de l’architecte. 

• Qualité de la communication verbale, rédactionnelle et graphique. 
 

Activités d’apprentissage prévues et méthodes d’enseignement 

L’atelier utiliser comme levier pédagogique la mise en forme d’un projet d’espace habité 

dans un contexte urbain, orienté sur les postures participatives des formes d’habiter : « Une 
communauté d’habitants dans une entité urbaine d’habitants ».  

Bien qu’intimement liées, les explorations du caractère dynamique du couple bâtiment / 

usager se feront en deux temps : 

• Formes d’habitat – bâtiment : mise en forme contextualisée en définissant le 
programme, adaptable aux usagers en définissant les paliers d’intimité (interfaces). 

• Formes d’habiter – usager : expérimenter (par référence, voyage et/ou visite) 
l’appropriation d’usagers via une programmation d’habitat collectif participatif. 

Modes d’enseignement, particularités 

L'enseignement se dispense en présentiel sur le terrain du projet et en atelier par binômes. 

Modalités d’évaluation et critères/délivrables attendus 

Les modalités d’évaluation et attendus de l’atelier seront d’ordre : 

• Architectural et sensible (créativité, innovation, capacité de mise en forme et de 

représentation de qualité). 
• Environnemental et technique (définition constructive, performance énergétique, 

évaluation du cycle de vie et de l’économie du projet). 

• Sociétal et individuel (intégration de la complexité de l’habiter, prise en compte de 

l’habitant). 
• Organisationnel et fonctionnel (maitrise du temps, du budget et de la technicité).  
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Reconversion « Rethink, resettle, reconfigurate » 

 

Titulaire                      Crédits 
Benoît Vandenbulcke                   15 ECTS 

 

Description du contenu 
 

Des bâtiments obsolètes, des espaces trop hauts, des plafonds trop bas, des constructions 

qui semblent inappropriées pour accueillir l’attirail technique actuel. Aujourd’hui, nombre 
de ces réalisations issues de l’architecture du XXème siècle sont désaffectées, et constituent 

un patrimoine qui nécessite une prise de position, une intervention voire une planification.  

 

Entre « table rase » rédemptrice et conservatisme inquiet, il y a toujours une action médiane, 
moins visible, qui questionne l’existant sans jugement préétabli et sans inhibitions. Il s’agit 

d’une attitude qui s’intéresse plus aux liaisons, aux résonnances entre les choses qu’au 

projet solitaire et qui considère le contexte comme fondateur du projet. L’atelier propose 
de découvrir les potentialités urbaines, architecturales, environnementales et sociétales de 

la reconversion.  

 
Durant l’année académique 2021-22, l’atelier débutera un nouveau cycle de travail sur la 

ville de Liège et de Vienne dans le cadre d’un projet interuniversitaire avec la TU Wien 

(Vienne, Autriche). Sur base d’un programme déterminé (et réel), des bâtiments significatifs 

seront sélectionnés et étudiés par les étudiants pour développer leur reconversion. 

L’étudiant.e est amené.e à visiter les bâtiments, en faire les relevés in situ, à reconstituer 

une « situation existante » comme base de travail pour la reconversion. Il/elle développe un 

projet qui rencontre à la fois les dimensions spatiales, structurelles et constructives. Le 
développement du projet se fait jusque dans la question du détail, de la matière et des choix 

techniques et constructifs. 

 
                                                                 Projet A. Marion, N. Sougnez, étudiant « reconversion » 2019, 
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Guide Liège: Architecture moderne et contemporaine 1895-2014, Cellule Architecture de la FWB & Mardaga, 2014 

 

Acquis d’apprentissage – Objectifs de l’atelier 
 

Articulant savoirs théoriques, méthodes critiques, approches créatives et imaginatives, au 

terme de l’atelier l'étudiant démontrera sa compétence à concevoir l'espace bâti et non bâti 
de manière projective et/ou productive au travers de compositions architecturales multi-

échelles inscrites dans un contexte environnemental, historique, culturel, social, 

économique et politique dans le cadre particulier de la reconversion d’édifice existant. 
  
Activités d’apprentissage prévues et méthodes d’enseignement 

 

Le principal dispositif d'enseignement est l'atelier : lieu d'échange individuel ou collectif 
entre les divers étudiants et les enseignants, basé sur la production hebdomadaire des 

étudiants et leur proactivité. Le travail est individuel ou en groupe pour certains aspects. 

L'atelier organise le déroulement de l'apprentissage en moyens divers et libres : séances 
collectives de réflexion, séances de consignes ou de débriefing, tables-rondes permettant 

de mutualiser les questions et diffuser l'information, entrevues personnalisées sur base du 

travail personnel de l'étudiant, présentations et critiques collégiales. 
 

Outre l'élaboration des projets proprement dits, certains autres dispositifs pédagogiques 

seront intégrés à l’atelier, comme des exposés internes, des exercices spécifiques, des 

workshops internes ou externes, des voyages d'étude, visites, conférences extérieures, … 

 

L’atelier s’inscrit dans une collaboration interuniversitaire avec la TU Wien qui a pour 

objectif de créer des échanges entre étudiants et enseignants sur la thématique de la 
reconversion. Des exercices conjoints, des conférences et des rencontres sont organisées 

entre les différentes universités et les étudiants. Les étudiants seront amenés à travailler 

ponctuellement avec les étudiants de cette autre université. Le programme du projet sera 
commun aux deux universités. 
 

Modes d’enseignement, particularités 

 
L'enseignement se dispense essentiellement en présentiel à l'atelier. Les dispositions 

particulières d'apprentissage (publication d'un syllabus ou de notes diverses, 

enseignement à distance, recours à un site web spécifique, commentaires par emails, mise 
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en place de systèmes de stockage et de diffusion collective d'informations et de données, 

plateformes de diffusion utilisées) seront précisées au début de l’atelier. 

 
Modalités d’évaluation et critères/délivrables attendus 

 

L'évaluation est continue sous forme d'une démarche réflexive avec des personnes 
ressources extérieures à l'atelier et d'une évaluation régulière entre pairs. Deux temps 

d'évaluation plus formels – le jury intermédiaire et le jury final – sont organisés avec un jury 

extérieur. 
 

La pondération précise sera spécifiée dans les engagements pédagogiques.  
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Projets d’architecture Q4 
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Territoire, Espace, Lieu – Habiter le territoire II 

 

Titulaire                      Crédits 
Martina Barcelloni-Corte                  20 ECTS 

 

Description du contenu 
 

Dans le contexte du changement climatique, de l'épuisement des ressources, de la perte de 

biodiversité et de l'urbanisation croissante, l’Atelier appelle à une redéfinition de l’espace 
habité à travers le Projet de territoire et d’architecture.  

 

Les prochaines générations d'architectes, en collaboration avec d’autres disciplines, 

devront de plus en plus se mesurer avec de nouveaux contextes écologiques, énergétiques 
et socio-politiques via de nouveaux savoir-faire basés sur des approches inter scalaires et 

transdisciplinaires capable d'être à la fois pragmatique et hautement imaginatifs (« utopie 

concrète »). 
De plus, l'intensité du changement en cours demande aujourd'hui une remise en question 

radicale de l'idée et de la forme de la métropole occidentale : il est de plus en plus évident 

qu'un effort doit être fait pour lire la condition urbaine contemporaine –dispersée et 
fragmentée– comme un potentiel, et pas seulement comme une limite, pour la construction 

d'une dimension urbaine durable et innovante. Dans cette condition, la notion de 

reconditionnement/recyclage/réinvestissement territorial renverse l'idée que 

l'urbanisation n'est qu'un processus de gaspillage et la considère, au contraire, comme un 

"stock" et un réservoir d’énergie grise. L'Atelier explore la possibilité de concevoir la ville, 

l'espace urbain et territorial, comme une « ressource renouvelable ». 

 
Dans le cadre du " Sillon industriel wallon ", un vaste paysage habité qui s'étend le long des 

rives de la Sambre et de la Meuse, l'Atelier – dans la continuité des résultats de l'Atelier en 

Q2– s'intéressera à l'avenir de la " vallée de la Vesdre ", une région dont le paysage a été 
profondément marqué par son passé industriel et qui connaît aujourd'hui une croissance 

démographique considérable.  

 

Le projet s'articulera autour d'une série de thèmes clefs émergés au cours du Q2 (adaptation 
au changement climatique, nouvelle production/consommation alimentaire, etc.) et sur 

plusieurs échelles (régénération des grandes continuités écologiques, 

réaffectation/recyclage de zone industrielle en déclin, etc.). 
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Acquis d’apprentissage – Objectifs de l’atelier 
 

- Évaluer de manière critique la condition urbaine contemporaine 

- Élaborer une lecture inter scalaire du territoire avec une forte appropriation sur le terrain 
- Développer des cartographies et des représentations originales  

- Développer des stratégies inter scalaires  

- Élaborer un projet urbain territorial/des prototypes architecturaux  

 
Activités d’apprentissage prévues et méthodes d’enseignement 

 

L'Atelier est organisé sur le modèle d'un Core Studio (studio + cours et séminaires 
strictement liés), il fonctionne comme une équipe de recherche alimentée par le travail et 

les explorations menées en petits groupes. Ces groupes fonctionnent comme des cellules 

où chaque étudiant adopte une expertise particulière et complémentaire afin d’alimenter 
collectivement le projet. 

Travail attendu  

Construction projective de scénarios urbains et de prototypes architecturaux à l'aide de : 

vidéos, cartes, diagrammes, dessins architecturaux, maquettes et prototypes 1:1. 
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Modes d’enseignement, particularités 

 

L'Atelier conclut le cycle de la filière « Territoire, Espace, Lieu » qui aspire à combiner 
recherche et enseignement et donc à produire de la recherche par le projet via les ateliers 

proposés. La Filière « Territoire, Espace, Lieu » est conçue comme un « Laboratoire », un lieu 

dans lequel on s'intéresse et on explore les questions actuelles, liées à l'architecture et au 
territoire par le biais du projet. 
 

Modalités d’évaluation et critères/délivrables attendus 
 

Les matériaux réalisés par l'étudiant seront la base d'une présentation évaluée en tenant 

compte de : 

- la qualité du projet et des représentations 
- la contribution de l'étudiant au travail d'équipe et individuel  

- la capacité d’envisager le projet comme producteur de connaissances et l’utiliser comme 

outil de recherche  
- la capacité de situer le travail dans un contexte plus large 
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Habiter / Habiter – Les (mi)lieux  

 

Titulaire                       Crédits 
Fabienne Courtejoie                    20 ECTS 

 

Description du contenu 
 

Le périmètre d’intervention de l’étudiant s’appuiera sur les fondements d’une réflexion 

menée à l’échelle d’un territoire liégeois élargi et en état de mutation. Plus spécifiquement, 
en 21-22, les projets des étudiants seront situés sur le sous-territoire « Ourthe ». Ces projets 

d’architecture intégreront obligatoirement, sur les sites donnés, une programmation 

mixte définie par, d’une part, une constante liée à la question du logement (avec une 

attention particulière sur les variations typologiques liées aux nouvelles manières d’habiter) 
et, d’autre part, une ou plusieurs variables liées à la vie collective du quartier (équipements 

collectifs, espaces publics, …). 

 
La thématique sera abordée à toutes les échelles d’intervention, du paysage élargi, jusqu’à 

la résolution détaillée de la cellule privative. 

Document qui servira de support à l’action des étudiants 
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Cadrage du sous territoire « Ourthe »  

Rapport au contexte élargi et de proximité 
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Acquis d’apprentissage – Objectifs de l’atelier 

 

L’atelier doit permettre à l’étudiant de démontrer une résolution systémique des questions 
et enjeux auxquels il est confronté, ici focalisés sur les qualités d’habitabilité de 

l’environnement construit auquel l’homme s’associe. 

 
La pratique de l’atelier vise à donner à l’étudiant les outils d’observation du monde 

construit et les outils de projection dans un environnement en état perpétuel de 

transformation. 
 
Activités d’apprentissage prévues et méthodes d’enseignement 

 
Le dispositif principal d’enseignement est l’atelier. Il se déroule principalement en 

présentations et critiques collégiales. Certains dispositifs sont intercalés, comme des 

exposés internes à l’atelier, des exercices rapides isolés, des visites ou voyages d’étude, des 

interventions de conférenciers internes ou externes. Dans tous les cas, un contact avec les 
acteurs de terrain (ex : représentants des services de l’urbanisme, responsables de comités 

de quartiers, usagers, …) est entretenu afin de préparer les étudiants à la vie 

professionnelle, dans ses dimensions relationnelles, culturelles et sociétales. 
 
Modes d’enseignement, particularités 

 

La pédagogie tend à développer l’initiative, l’autonomie, l’esprit critique, la rigueur et 

l’efficacité de l’étudiant pour le mener de façon cohérente dans des projets réalistes tant au 

niveau des options urbanistiques et architecturales qu’au niveau des enjeux 

programmatiques, constructifs, normatifs et environnementaux. 
L’exercice est réalisé individuellement. 
 
Modalités d’évaluation et critères/délivrables attendus 
 

L’évaluation du travail de l’étudiant est liée aux domaines de la conception, des fondements 

théoriques, de la composition et l’expression architecturale, de l’argumentation du parti et 
des choix, de l’élaboration constructive et technique, de l’interprétation programmatique, 

du niveau de développement général du projet et de la qualité des documents produits. 

 
L’étudiant dépose tous les documents (plans, textes, maquettes, photos, …) nécessaires à 

la compréhension complète et sensible du projet. 
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Atelier Iacobus  

 

Titulaire                      Crédits 
Marina Frisenna                   20 ECTS 

 

Description du contenu 
 

L’atelier rejoint un consortium composé l’ENSA de Clermont-Ferrand, de l’ETS Arquitectura 

UDC A Coruna, de l’OTH Regensburg et de NUACA Yerevan (Arménie). Il aborde le site investi 
depuis une échelle macroscopique, celle du territoire, à celle « microscopique » du détail 

architectural. Les énoncés, préparés tour à tour par les institutions partenaires, prévoient 

systématiquement un aménagement du site ainsi que la reconversion d’un bâti patrimonial 

existant. Le site de l’année académique 2021-22 sera situé en Allemagne, mais ne sera connu 
précisément qu’en automne 2021.  

 

 

 

Les institutions partenaires du projet Iacobus 
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Le site Iacobus 2020-2021 : les bureaux d’une ancienne fabrique d’armes à La Coruna 

Projet 2020-2021 de l’atelier de M2 « Contre et/avec l’architecture » : l’Observatoire de Cointe (Julien 

Philippart & Simon Dejalle 



 

Projets et Workshop - 63 - 

Acquis d’apprentissage – Objectifs de l’atelier 

 

Zoomant et dé-zoomant la réflexion architecturale, l’atelier amène l’étudiant à développer 
une démarche consciente, autonome, humaine et technique de l’échelle 1/1000 à l’échelle 

1/1. Un accent particulier est mis sur la matière, composante essentielle de l’architecture, 

et davantage encore, pour le type de sites abordés par l’atelier. La matière est culturelle, 
outil de dialogue, langage : l’atelier développe une approche concrète où elle occupe le 

premier plan. Dans cette optique, l’atelier intègre également des expertises techniques 

(ingénieurs, techniciens, artisans) qui accompagnent l’ensemble du processus de 
conception et permettent d’aboutir à des détails concrets. 

 
Activités d’apprentissage prévues et méthodes d’enseignement 
 

Le projet implique un workshop sur site durant une semaine, au cours duquel les étudiants 

des institutions partenaires élaborent des études précises et approfondies de l’existant à 

toutes les échelles. L’approche se veut interdisciplinaire, alimentée par les réflexions des 
urbanistes, historiens, archéologues, anthropologues, sociologues, qui amènent les 

étudiants à analyser et questionner le site étudié depuis une diversité de points de vue. Une 

attention est portée aux choix constructifs de l’existant, à l’origine des matériaux et à leur 
mise en œuvre ainsi qu’à la structure, à la base du dispositif spatial devant accueillir la 

nouvelle fonction. Il est essentiel que l'intervention soit conçue en réponse à cette identité, 

en veillant à faire des choix constructifs, techniques et matériels d’aujourd’hui mais en 

adéquation avec la typologie existante et en conscience de ses valeurs patrimoniales et 

spatiales. La réutilisation de l’existant constitue le point de départ de l’écriture du projet 

architectural. 
 
Modes d’enseignement, particularités 

 

Les premières semaines du Q4 sont consacrées à l’étude de l’existant sur base d’un dossier 
fourni par l’institution organisatrice. Après un workshop intensif d’une semaine sur place 

(début mars, en Allemagne en 2021-22), où les institutions partenaires étudient 

conjointement le site, les étudiants travaillent par deux jusqu’à l’avant-projet, qui est évalué 
lors d’une nouvelle rencontre inter-institutions (probablement à Liège en 2021-22). A partir 

de l’avant-projet, une zone à pointer du projet binôme est développée de manière 

individuelle et vise à travailler à une échelle de détail ciblée. 
 
Modalités d’évaluation et critères/délivrables attendus 

 
Chaque semaine, les enseignants fournissent à l’étudiant une rétroaction orale formative. 

Les traces d’apprentissages sont réunies dans un carnet qui est soumis à une évaluation 

certificative en fin de quadrimestre. Ce carnet servira de synthèse de la période accomplie 

et du travail additionnel, qui devra constituer une somme cohérente. 
Des évaluations intermédiaires seront organisées de manière à permettre à l’étudiant 

d’aborder les différentes échelles de réflexion et de développement par phases. La présence 
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aux séances est obligatoire. En cas d’absence, l’étudiant présente, à la séance suivante, les 

productions graphiques du thème qu’il aura manqué. 

 
L’évaluation en fin de quadrimestre porte sur, d’une part, un affichage de documents 

(plans), lors d’une journée de jury et, d’autre part, la remise d’une version « carnet PDF ». 
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Workshop Q3 
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Territoire, Espace, Lieu – Faire (en) commun 

 

Titulaire                      Crédits 
Jean-Philippe Possoz                     5 ECTS 

 

Description du contenu 
 

L’atelier mobilise l’expérimentation en situation, comme modalité de Recherche-Action, et 

l’économie de moyens comme postulat. Il vise à l’acquisition d’apprentissages au travers 
de la conception et la réalisation, en groupes et à l’échelle 1/1, de projets ou de prototypes, 

répondant à des demandes émanant de commanditaires identifiés (besoins ou 

questionnements mis en évidence au Q2 de M1).  

 
Le projet d’architecture ne se limite pas à l’action de concevoir, il naît de la commande, d’un 

désir formulé qui, suite au travail de traduction de l’architecte, devient réalité matérielle au 

travers du chantier.  Dans le cadre de cet Atelier l’étudiant sera amené à réfléchir sur les 
relations entre ces trois temps et les enjeux de leur articulation dans la perspective d’une 

architecture plus consciente de ses effets sur la société et sur l’environnement. 

 
 

 

 

 

 

 

 
  

 

 
 

 

 

 
 

 

Acquis d’apprentissage – Objectifs de l’atelier  
 

Le processus de projet, mené en groupe, permet à chaque étudiant de : 

• Questionner les ressources matérielles et leurs potentiels comme moteur de 

conception dans une approche locale et circulaire ; 

• Explorer, au travers du « faire soi-même », « faire avec » et « faire faire », les enjeux de 

la co-construction des intentions et leurs traductions, du projet pensé vers le projet 

construit (coût, qualité de mise en œuvre, réception par l’usager, usure…) ; 

Explorer grâce à la production d’artefacts 1/1, d’autres modalités de faire projet en y 

intégrant d’autres acteurs (commanditaires, usagers, ingénieurs, fabricants...) ; 
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Activités d’apprentissage prévues et méthodes d’enseignement 

 

Le travail de projet se déroule en atelier et/ou sur les sites de projet.  
Chaque groupe projet fonctionne de manière quasi-autonome, comme une petite agence. 

Les séances encadrées alternent : 

• Des apports méthodologiques par les enseignants 

• Des présentations et relectures critiques par les pairs (intra et inter groupe) 

• Des entretiens de soutien sur des questions techniques, relationnelles ou logistiques  

• Des rencontres et interactions avec les acteurs tiers (usagers, commanditaires, 

artisans...) 

 

Durant les 4 semaines de workshop, diverses activités d’apprentissage s’alternent selon les 

spécificités du projet : Immersion, conception, prototypage, mise en situation, mise au 

point, débat, travail sur chantier... 
 

Modalités d’évaluation et critères/délivrables attendus 

 
Dans la mesure où le résultat produit est collectif mais reste le fruit de l'implication de 

chacun, l'évaluation sera d'une part collective et d'autre part individuelle. 
 L'évaluation collective se fera au travers du projet produit et portera sur :  

• La capacité du résultat produit à rencontrer les attentes de la commande et des 

usagers ;  

• La capacité du résultat produit à intégrer la ressource comme moteur de 

conception ;  

• La qualité du processus collaboratif de co-conception ;  

• La qualité des documents de chantier ; 

 

L'évaluation individuelle se fera au travers d’un carnet de projet et d’un rapport réflexif et 

portera sur : 

• L’implication dans le travail collectif ;  

• La capacité à s'approprier un rôle, une tâche, et en faire bénéficier le groupe ;  

La capacité à développer une posture critique et engagée au regard de la thématique de 

l'atelier 
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Habitat / Habiter – Les atmosphères  

 

Titulaire                      Crédits 
Fabienne Courtejoie                              5 ECTS 

 

Description du contenu 
 

A partir d’une référence architecturale imposée et de sa compréhension objective et 

exhaustive, l’étudiant est invité à transformer ce contexte pour y accueillir un 
« persona ». Le profil de celui-ci est établi sur base d’un extrait de livre, de film ou de 

documentaire.                                               

Le projet de transformation se développe jusque dans les détails.  

 
 
 

 

 
 

Acquis d’apprentissage – Objectifs de l’atelier 

 

L’exercice consiste à questionner l’intime des lieux de vie et à agir pour qu’ils s’ajustent au 
mieux aux profils des occupants, ceux-ci seront définis avec précision via des « persona ». 

 

L’objectif du workshop sera d’associer les dimensions fonctionnelles et affectives d’un lieu 
habité via l’environnement, le bâti, les matériaux et les couleurs, les lumières, les 

ouvertures, les propriétés thermiques, la qualité de l’air, le mobilier, la décoration, ainsi que 

les sensations kinesthésiques / tactiles / sonores. 
 

 

 

 

Peter Zumthor : Atmosphères , Birkhaüser, 2006 
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Activités d’apprentissage prévues et méthodes d’enseignement 

 

Le dispositif principal d’enseignement est l’atelier. Il se déroule principalement en 
présentations et critiques collégiales. Certains dispositifs sont intercalés, comme des 

exposés internes à l’atelier, des exercices rapides isolés, des visites ou voyages d’étude, des 

interventions de conférenciers internes ou externes. 
 

Modes d’enseignement, particularités 

 
La pédagogie tend à développer l’initiative, l’esprit critique, la rigueur et l’efficacité de 

l’étudiant (« savoir être ») pour le mener de façon cohérente dans des projets réalistes tant 

au niveau des options urbanistiques et architecturales qu’au niveau programmatif, 

structurel, normatif et environnemental. 
 

L’exercice est réalisé à l’atelier par petits groupes (2 à 4 étudiants). 
 
Modalités d’évaluation et critères/délivrables attendus 

 

Les étapes d’évaluations sont : 

- Rapport critique et partage de la lecture d’un article scientifique  
- Dossier d’analyse d’une référence architecturale suivant canevas  

- Dossier de définition sensible du « Persona » suivant canevas 

- Projet de transformation : plans, coupes, façades, détails nécessaires à la 

compréhension complète et sensible du projet.  
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Relectures  

 

Titulaire                      Crédits 
Claudine Houbart                     5 ECTS 

 

Description du contenu 
 

Le workshop portera cette année sur l’Hôtel Torrentius à Liège. Conçu par Lambert 

Lombard au XVIe siècle, le bâtiment a été reconverti au début des années 1980 par Charles 
Vandenhove, qui y a installé son bureau d’architecture. Il est aujourd’hui le siège de la 

Fondation Charles et Jeanne Vandenhove, conservant les archives de l’architecte et amené 

à accueillir divers événements culturels. Développé en partenariat avec la Fondation, le 

workshop étudiera cette nouvelle reconversion partielle du bâtiment. Il se concentrera sur 
le bâtiment et son contexte, avec un accent sur les intérieurs et les détails architecturaux.  
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Acquis d’apprentissage – Objectifs de l’atelier 

 

L’atelier vise à étudier, dans un temps court, une question concrète posée à un site. Les 
étudiants recherchent les informations nécessaires à instruire cette question (documents 

historiques, lecture du bâti, rencontre d’acteurs, comparaison/références…), puis 

élaborent des réponses ciblées et concrètes, à des échelles variables. L’atelier a pour 
particularité de baser les réflexions sur des thématiques spécifiques (par exemple : le 

fragment, l’ornement, etc). 
 
Activités d’apprentissage prévues et méthodes d’enseignement 

 

Le workshop prévoit activités sur le site, en bibliothèques/archives, travail en atelier et 

visites. Les recherches et travaux se font en petits groupes. 
 

Modes d’enseignement, particularités 

 
Le workshop implique la participation de partenaires étrangers. Durant la semaine du 20 

septembre (semaine 2), intervention de Claudio Varagnoli (Université de Chieti-Pescara), 

pour une approche comparative avec des projets italiens. Toute la semaine du 27 
septembre (semaine 3), des groupes d’étudiants de l’université de Hasselt, de la TU 

Eindhoven et de la Bergische Universität Wuppertal rejoignent l’exercice. Des groupes inter-

universitaires sont constitués lors de cette semaine particulière. 

 
Modalités d’évaluation et critères/délivrables attendus 

 
- Evaluation continue de l’implication dans les activités ; 

- En groupe, production d’un rapport d’études (après les deux premières semaines) servant 

de base aux travaux de la semaine 3,  

- En groupes élargis : documents graphiques à l’issue de la semaine 3 (projets ciblés), 

En groupe : finalisation des projets ciblés ; présentation de ces documents lors d’un jury, 

intégrant les acteurs extérieurs impliqués (dans ce cas-ci, la Fondation Charles et Jeanne 

Vandenhove). 
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Laboratoire matière première 

 

Titulaire                      Crédits 
Norbert Nelles                     5 ECTS 

 

Description du contenu 
 

Notre expérience de l’enseignement et de la pratique du métier nous montre les difficultés 

qu’ont les étudiants à aborder la matière au niveau de son appréhension physique et 
intellectuelle et à la transformer en détails techniques opérants. Le lien entre ces deux 

dimensions nous distingue des corps de métiers du bâtiment, mais nous permet un 

dialogue constructif avec eux.  

 
A partir de la matière première brute, découverte des essences de bois, des spécificités de 

la matière, des méthodes de sciage, de préparation et de façonnage du bois. Conception 

d’une façade à partir de contraintes prédéfinies et réalisation d’une maquette 1/1 de 1 à 2 
m2 d’un fragment de cette façade. 
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Acquis d’apprentissage – Objectifs de l’atelier 

 

- découvrir intellectuellement et par les mains les matériaux du monde rural en partant du 
matériau brut. Combiner une connaissance par la recherche d’informations (fiches 

techniques, livres, personnes-ressources…) avec une prise en main des matériaux.  

- développer l‘autonomie dans la recherche d’informations  
- sensibiliser les étudiants au lien entre la tête et la main  

- comprendre les conséquences des choix opérés en lien avec les fiches techniques  

- encourager à une forme de recherche permanente dans la vie professionnelle  
- intégrer la transition écologique  

- préparer aux développements techniques du projet en Q4 

 

Activités d’apprentissage prévues et méthodes d’enseignement 
 

Exposés et recours à des personnes-ressources telles que corps de métiers (bûcherons, 

scieurs, charpentiers, menuisiers…), et centres en lien avec le bois (Hout-info-bois, Office 
économique wallon du bois…). Afin de sensibiliser les étudiants au lien entre la tête et la 

main, une base bibliographique est proposée.  

 
Par équipes de 2 à 3 étudiants :  

- Analyse de fiches techniques et de détails constructifs  

- Conception d’un morceau de façade en ossature bois incluant une partie de baie 

- Réalisation de maquettes 1/1 à partir du fragment de façade conçu 

 

 

Modes d’enseignement, particularités 
 

Le lien entre découverte du matériau, compréhension fine de ses particularités, conception 

d’une façade et réalisation d’un fragment en vraie grandeur constituent la particularité de 
cet exercice. 

 

Modalités d’évaluation et critères/délivrables attendus 

 
Les travaux personnels et/ou collectifs sont suivis et commentés hebdomadairement. 

L’avancement des travaux personnels et/ou collectifs fait l’objet d’évaluations cumulatives 

par l’équipe d’atelier, à des phases pré-définies. Jury final composé d’enseignants et 
personnes ressources. 

 

Critères d’évaluation : 
- compréhension du matériau 

- intelligence de la proposition et de la formalisation architecturale  

- pertinence et maîtrise des techniques constructives utilisées  

- cohérence du propos Délivrables attendus  
- lecture personnelle du matériau  

- documents graphiques adaptés à l’étude (rapport, plans, coupes, maquette vraie 

grandeur, …  
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Continuum numérique 

 

Titulaire                      Crédits 
Aurélie de Boissieu                     5 ECTS 

 

Description du contenu 
 

Lors du workshop “continuum numérique” les étudiants sont amenés à expérimenter 

certains des enjeux du numérique dans une pédagogie par le projet. En particulier, le 
“continuum numérique” est abordé depuis l’analyse de site et son acquisition en scan 3D, 

puis via l’exploration computationnelle de la conception d’un projet de mobilier urbain 

jusqu’à sa fabrication à l’aide de machines à commande numérique. Ce workshop est 

développé en partenariat avec le consortium du projet européen CirMAP, avec lequel les 
étudiants pourront interroger la possibilité d’utiliser des bétons recyclés pour la fabrication 

additive (appelée couramment impression 3D). La fabrication en béton recyclé imprimé 

permet de réaliser des formes non-standard libérées des contraintes de mise en œuvre 
traditionnelle, mais avec des limites à prendre en compte, comme une résistance 

structurelle uniquement en compression, des porte-à-faux réduits, etc. Dans cette 

pédagogie par le faire, l’étudiant peut s’approprier ces différentes technologies et les 
mettre en œuvre dans un projet concret. Sur le temps d’un projet court et de petite échelle 

(de mobilier urbain), ils sont amenés à expérimenter, avec les problématiques du 

numérique, depuis la conception du projet jusqu’à sa fabrication. 
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Acquis d’apprentissage – Objectifs de l’atelier 

 

- Interpréter et expérimenter les enjeux contemporains du numérique, en particulier 

sous l’angle de la continuité conception-fabrication permise par les outils à 

commande numérique ; 

- Appréhender les enjeux et les potentialités de la conception computationnelle et les 

mettre en œuvre dans un projet de petite échelle ; 

- Organiser un projet collectif et collaborer au sein d’une équipe inclusive, aux 

expertises mixtes et variées ; 

Anticiper les enjeux de la fabrication additive de béton, intégrer les spécificités de ce 
matériau et de cette mise en œuvre dans un projet de petite échelle. 
 

Activités d’apprentissage prévues et méthodes d’enseignement 
 

Ce workshop se déroule en mode projet. Un accès au laboratoire des matériaux de 

construction béton de la Faculté des Sciences Appliquées est prévu, en particulier pour 

expérimenter des mix de bétons dont des bétons recyclés. Les imprimantes 3D béton 
utilisées pour les expérimentations seront celles du consortium CirMAP. 
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Modes d’enseignement, particularités 

 

Aucun prérequis n’est demandé. 

 

Ce workshop se déroule en mode projet. Des capsules théoriques courtes seront données 
ponctuellement tout au long du cours pour nourrir les réflexions et accompagner 

l’apprentissage. 
 
Modalités d’évaluation et critères/délivrables attendus 

 

L’évaluation se fera au moyen d’un jury en fin de workshop. Le travail de projet réalisé par 

groupes sera présenté et évalué au regard de sa pertinence face aux objectifs pédagogiques 
cités plus haut. 
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Espace, structure et expérimentation 

 

Titulaire                      Crédits 
Frédéric Delvaux                      5 ECTS 

 

Description du contenu 
 

La finalité de ce workshop est orientée dans le sens de la pratique et de la réalisation d’un 

fragment d’architecture.  
 

La question centrale est la suivante : conception et expérimentation des structures liées à 

l’étude du caractère de la forme et de l’espace et à la concrétisation du projet dans les 

contraintes de la matière, c’est-à-dire la conclusion du processus de réflexion, de 
conception. 

 

La matière technique du projet renforce sa pertinence. Chaque ligne de structure, chaque 
repli de la matière, chaque épaisseur renferme une pensée, celle-là même qui est contenue 

dans les intentions, dans les premières esquisses. C’est au moment de la réalisation que la 

pensée de l’auteur de projet est définitivement mise à l’épreuve, que ce soit dans sa 
vérification des rapports d’échelles, du rapport du projet au programme (vérification de la 

qualité des usages), dans son rapport du corps à l’espace, du corps à la lumière, du corps à 

la matière, du projet au temps. 

 

Ce workshop concerne l’édification du projet conçu lors de l’atelier Q1 : » Espace, 

expérimentation structurelle et sensibilités paramétriques ». 

 
L’objet à édifier est un pavillon d’accueil recevant des activités pédagogiques associées à 

« L’Observatoire du Monde des Plantes » de l’ULiège.  Il sera construit dans le domaine 

universitaire du Sart-Tilman. 
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Acquis d’apprentissage – Objectifs de l’atelier 

 

L’atelier a pour objectif : 

• d’orienter l’étudiant vers sa future mission de maître d’œuvre ; 

• de permettre à l’étudiante en architecture de donner corps à sa pensée, à son 

expression, d’en explorer la matérialité, d’expérimenter ses inventions structurelles, 

constructives, 

• de réaliser un fragment de projet avec précision ;  

• d’expérimenter la relation structure/enveloppe et lumière naturelle induite ; 

• d’aborder les structures du point de vue intuitif, analytique et constructif ; 

Activités d’apprentissage prévues et méthodes d’enseignement 

 

Une des pratiques pédagogiques essentielle de ce workshop est l’expérimentation des 

structures en grandeur réelle par leur mise en chantier. À l’occasion du chantier, l’étudiante 
vérifie les rapports d’échelle, aborde de près la concrétisation du projet dans les contraintes 

de la matière. 

 

Ce projet interdisciplinaire (conception d’architecture, intervention d’ingénieurs, 

construction de l’ouvrage, intervention d’artisannes ou d’étudiantes d’écoles 

techniques) met les étudiantes-architectes au service d’un projet de vie particulier. Par la 

conception et la réalisation d’un chantier ils/elles sont confrontées à ce qui caractérise leur 

futur métier : leur responsabilité de constructeurices, l’écoute du maître d’ouvrage, leur 

faculté de proposition, l’inventivité, la mise en œuvre d’une architecture contemporaine. La 
réalisation en vraie grandeur, pérenne, valorise leur mission et leur investissement et 

participe à la promotion de leur futur métier. Ce projet valorise les métiers de la 

construction à tous les échelons du processus. 
 

L’étudiante s’approprie une part de la construction et la conduit à la réalisation. Il s’agit 

toujours de la mise en forme d’un espace par l’étude des contraintes techniques et la 

manipulation de la matière. 
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Modes d’enseignement, particularités 

 

Les activités se déroulent en présentiel, par petits groupes et consisteront en une 
expérimentation in situ. Elle se termine par l’édification d’un prototype à grande échelle 

accompagnée d’un rapport des activités qui illustrera les apprentissages d’un point de vue 

méthodologique. 
 

Modalités d’évaluation et critères/délivrables attendus 

 
Evaluation continue et remise d'un document de synthèse individuel en conclusion. Ce 

document consiste en une documentation critique de l'itinéraire d'apprentissage. Son 

contenu devra faire la preuve d'une intégration suffisante des notions développées plus 

haut.  
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Cours à choix 
 

Ils représentent 10 crédits dont 5 doivent être choisis parmi les cours 
proposés par la Faculté, et 5 peuvent être pris en dehors de la Faculté. 
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Histoire de l’architecture belge au 20ème siècle 
 

Titulaire                       Crédits 

Maurizio Cohen                     5 ECTS 
 

Description du cours 

 
Ce cours présente l’évolution de l’architecture en Belgique depuis l’émergence de l’Art 

nouveau jusqu’à la fin du siècle, au travers des différents courants qui ont caractérisé la 

production, les réalisations les plus significatives, les figures marquantes, les textes et les 

publications de référence. La discipline architecturale est la matière principale et est 

exposée en faisant aussi appel aux questions urbaines et territoriales, tout comme à 

l’architecture d’intérieur et au mobilier, au design industriel, à l’illustration et à la 

représentation. On aborde la matière suivant un principe chronologique en tenant compte 
des contextes qui entourent chaque époque : l’économie et la politique, les transformations 

sociales et les orientations culturelles. Des accents particuliers sont donnés aux questions 

des techniques et des mises en œuvre, aux débats théoriques, aux mutations du métier 
d’architecte. Le cours illustre les relations avec l’architecture internationale, les liens et les 

échanges avec d’autres réalités et courants. On aborde aussi le glissement des dernières 

décennies du XXe siècle qui s’est opéré, d’une architecture à caractère national avec des 

accents locaux vers une régionalisation.  
 

• L’Art nouveau et ses figures principales 

• Le contexte des années 1910, entre guerre et mutations 

• Reconstruction et héritages d’avant-guerre. Hésitations et radicalités 

• Revues, écoles et manifestes. Avant-gardes et aspirations internationales 

• Modernité, régionalisme et Art Déco 

• Les « cité-jardin », le logement social et les immeubles à appartements 

• Le mouvement moderne, nationalisme et retour à l’ordre 

• Les Expositions Internationales et Universelles. Laboratoires urbains et 

architecturaux 

• 1938 – 1948. Avant, pendant et après la guerre 

• La nouvelle modernité et la persistance du passé 

• L’église moteur de modernité 

• Expo 58 – Comment rater une Exposition Universelle 

• 1945 – 1970. Une saison de poètes discrets. Architecture domestique 

• Architecture publique, génie civil et réglementation territoriale 

• La modernité dispersée. Entre luttes urbaines et nouveaux courants 

• 1980 – 1990. L’architecture de l’incertitude 

• La fin de l’architecture belge. Flandre et Communauté Française : thèmes et figures 

d’une séparation forcée 

• Qui a peur de l’architecture ? Entre Biennales, institutions culturelles et absence de 
politique 

• Vers 2000. Nouvelles générations, nouvelles énergies 
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En complément du cours, des séminaires, ayant pour thèmes les pratiques de jeunes 

bureaux belges contemporains, seront organisés sous la direction de Xavier Van Rooyen. 

Une exploration des nouvelles directions de l’architecture sous forme de rencontres et de 

débats avec les acteurices de la génération active depuis le XXIe siècle. 
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Patrimoine(s) : questions contemporaines 
 

Titulaire                      Crédits 

Claudine Houbart                     5 ECTS 
 

Description du contenu 

 
Ce séminaire aborde des questions d’actualité posées par la protection, la conservation, la 

restauration et la reconversion du patrimoine architectural au sens large, dépassant les 

catégories administratives, qui ne reflètent pas la diversité typologique et chronologique 

des biens que la communauté entend aujourd’hui transmettre aux générations futures. Un 

accent particulier, mais non exclusif, est placé sur le patrimoine du XXe siècle. Le séminaire 

se décline en thématiques, illustrées par des exemples, suscitant discussions et débats 

impliquant la participation active des étudiantes.  

 
Partie 1 — Principes, questions et méthodes de l’intervention patrimoniale 

 

Thématique 1. Des monuments historiques au(x) patrimoine(s) 
Évolution du corpus patrimonial au cours de la période contemporaine et incidence sur les 

principes d’intervention – jalons chronologiques, conceptuels, institutionnels et doctrinaux 

de la discipline – évolution des acteurs impliqués et de la relation entre patrimoine(s) et 
environnement au sens large.  

Thématique 2. L’évaluation patrimoniale : évolution et perspectives 

Mise en place et évolution du processus depuis le système fondateurs d’Aloïs Riegl – 

typologies de valeurs – développements contemporains et application au processus de 
projet sur l’existant 

Thématique 3. La trace 

L’architecture comme trace historique – la question de la ruine – la stratification historique 
et les choix qu’elle implique – la question de la réversibilité. 

Thématique 4. Les langages de l’intervention 

La restauration stylistique – la restauration critique et créative – l’intervention comme 
production artistique – implications sémantiques des interventions. 

Thématique 5. L’identité 

Notions d’authenticité et d’intégrité – l’identité spatio-temporelle – matérialité et concept 

– la reconstruction. 
 

Partie 2 – Patrimoine moderne 

 
L’architecture du XXe siècle se caractérise par sa dimension d’expérimentation. Cet aspect 

devient capital au moment d’évaluer la valeur des constructions et les options de 

conservation et d’intervention technique. Identifier la valeur d'un patrimoine bâti pour y 
développer un projet de sauvegarde passe par la connaissance approfondie de sa 

matérialité tant au niveau de ses qualités techniques (solidité, habitabilité, mise en œuvre 

innovatrice ou traditionnelle, matériaux) que de ce qu'elles portent comme savoir, sens et 

accumulation historique. Les systèmes constructifs au XXe siècle permettent d’aborder des 

nouvelles questions liées à la matérialité et à la tectonique du patrimoine moderne et 
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contemporain : la dissociation entre la structure porteuse et l'enveloppe, la façade 

transparente, la mutation du chantier l'industrialisation des processus, l'évolution du 

confort (réseaux et installations des systèmes d'éclairage, de chauffage et de ventilation, 
etc.). Ces questions seront abordées en illustrant de nombreux cas de figure en Belgique et 

à l’étranger. 

 
Thématique 1. XXe siècle. Architecture expérimentale – Restauration expérimentale. Enjeux 

et questions. Entre fonctionnalisme et conservation. DOCOMOMO (Documentation et 

Conservation du Mouvement Moderne). Identification et définition des valeurs. Démarches 
et pratiques. La question politique du patrimoine. 

Thématique 2. La maison « moderne » laboratoire de l’habitat, laboratoire de restauration. 

Une typologie en évolution, un catalogue de situations. 

Thématique 3. Le béton matériau du XXe. Pathologies et solutions de sauvegarde.  
Thématique 4. Maisons iconiques. Ce qui ne pouvait pas disparaitre. Problèmes constructifs 

et histoires difficiles, préservation, restauration et muséification. 

Thématique 5. Ce qui devait disparaitre. Comment préserver des architectures malgré leurs 
obsolescence. L’architecture industrielle et fonctionnaliste, les pavillons provisoires et les 

constructions temporaires.  
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Questions approfondies de philosophie et de théorie de l’architecture postmoderne 
 

Titulaire                       Crédits 

Stéphane Dawans                         5 ECTS 
 

Description du contenu 

 
On sait depuis Vitruve que « théorie d’architecture » et « philosophie » sont intimement liées. 

Aussi, les programmes d’enseignement des facultés d’architecture prévoient-ils plus que 

jamais d’aborder les penseurs susceptibles d’aider les architectes à Bâtir Habiter Penser 

(selon Heidegger, les trois actions ont lieu en même temps) en cette  période de l’histoire 

qui nous oblige manifestement à réinterroger à nouveaux frais des notions aussi 

fondamentales que l’homme, la nature, la technique, la modernité, le progrès.  

Les anthologies anglo-saxonnes (Hays, Leach, Ockman, …) et continentales (Conrads, 
Denes, Ansay/Schoonbrodt, Choay) destinées à la formation intellectuelle des architectes 

intègrent ainsi des pages importantes de philosophes et les livres de la série Thinkers for 

Architects connaissent un vrai succès, à en croire la multiplication des numéros : Goodman, 
Lefebvre, Baudrillard, … 

 

Activités d’apprentissage 

 
Dans la partie du séminaire dédiée aux questions de philosophie, et donné en étroite 

collaboration avec le GERPHAU (Paris), nous nous intéresserons à ces moments clefs de 

l'histoire récente, où des architectes ont choisi de se tourner vers certaines formes de 
discours philosophiques (issues des travaux de penseurs tels que Benjamin,  Lefebvre, 

Foucault, Deleuze, Derrida, Nancy, Ricoeur, Sloterdijk, et bien d’autres), ce qui nous 

permettra de mettre en lumière des questions d’architecture aussi diverses que : l'espace 
vécu, les  hétérotopies, le vitalisme, la déconstruction, le régionalisme critique, le parc 

humain, … Nous prendrons 1968 comme année charnière pour étudier l’architecture 

contemporaine. Cette date correspondant à un profond changement dans les mentalités et 

aussi à un tournant linguistique de l’architecture. 
 

Dans le deuxième volet du séminaire, nous aborderons les éléments de sémiologie 

nécessaires pour aborder la richesse du langage de l’architecture postmoderne. Nous y 

aborderons les théories de Jencks et Venturi et, en 2020-2021, nous nous attarderons sur le 

travail de Charles Vandenhove. 

 
Les séances en présentiel s'articuleront autour de trois types d'activités principales : 

 

• exposés interactifs (théories, études de cas, etc. contextualisées et commentées) ; 

• séances d'échanges sur des exemples apportés par les enseignantes (portefeuilles 

de lecture, extraits d’essais, de conférences, de films) et les  étudiantes : débats, 
brainstorming, questions-réponses ... 

• exercices de sémiologie d’énoncés visuels à deux (images) et trois dimensions 

(design et architecture).  
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Architecture, Criminalité et Territoire 
 

Titulaire                      Crédits 

David Tieleman                     5 ECTS 
 

Description du contenu  

 
Le cours propose d'aborder conjointement deux champs d'investigation : l'aménagement 

du territoire (et l'architecture) d'une part, et la déviance (ou criminalité au sens large) 

d'autre part. La criminologie et le territoire se rejoignent en effet sur de nombreux aspects, 

très diversifiés. Soit parce que de nombreuses théories criminologiques contiennent une 

dimension spatiale claire, soit parce que l’architecture peut constituer une réponse aux 

questions criminologiques. Le cours vise à fournir un aperçu général des liens unissant ces 

disciplines. 
 

L'objectif est de susciter chez l'étudiante une posture intellectuelle particulière, en lui 

donnant les bases théoriques nécessaires, permettant d'aborder des questions aussi 

diverses que : la naissance des gated communities, le développement des bidonvilles, la 
question des sans-abris, les violences urbaines, la coercition et la punition (prisons, centres 

fermés...), l’espace de la justice (les cours et tribunaux), le contrôle de l'espace public, les 

quartiers sensibles, les territoires en temps de guerre, l'organisation de la police, ou encore 
la techno-prévention et le contrôle social. 

 

Théories 

• Réaction sociale (Durkheim, Debuyst) 

• Norme et déviance (Becker) 

• L’école de Chicago (Burgess, Thrasher) 

• Prévention et neighborhood (Jacobs, Newman) 

• Choix rationnel et activités routinières (Felson, Cohen) 

• Théorie de la vitre brisée et sentiment d’insécurité (Wilson, Kelling) 

• Focus sur la question du terrorisme (Dantine) 
 

Architectures  

• L’espace de la justice – cours, tribunaux et organes de justice (Garapon, Branco, 

Mulkahy) 

• L’espace de la peine – la prison (Combessie, Scheer) 

• L’espace de la folie – architecture et psychiatrie (Foucault) 

• L’espace des inégalités – gated communities vs précarité (Charmes) 

• L’espace polémique – centre prostitutionnel, centre d’aide aux toxicomanes, Huizen 

(Claus) 

• Contrôle policier de l’espace public, centres fermés  
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Documentation et modélisation du Patrimoine 
 

Titulaire                      Crédits 

Pierre Hallot                       5 ECTS 
 

Description du contenu 

 
Le cours vise à apprendre les fondements théoriques et pratiques de la documentation 

géométrique du patrimoine bâti, ainsi que les modes de représentation des données du 

patrimoine. 

 

A. Acquisition 

B. Cahier de charges acquisition 3D 

1. Documentation analogique 
a. Relevé manuel ; 

b. Relevé de détail ; 

c. Relevé pierre-à-pierre ; 
2. Documentation digitale  

a. Redressement photographique ; 

b. Photomodélisation – Photogrammétrie ; 

c. Lasergrammétrie ; 
d. SLAM. 

3. Documentation existante 

a. Utilisation des BDD Big Data existantes sur le patrimoine. 
C. Exploitation 

1. Représentation 2D ; 

2. Représentation 3D ; 
3. Représentation xR. 

D. Réflexion critique sur les représentations patrimoniales 

 

Le cours vise à remplacer principalement les deux cours à options actuels du titulaire. Le 
premier cours rassemble +/- 40 étudiants dans un cours à choix du TC et +/- 15 étudiants en 

cours à option. Il sera ouvert aux étudiants d’Histoire de l’Art & Archéologie ; Sciences 

géographiques & géomatique ; Histoire de l’Art. Il permettrait de  rapporter en faculté la 

compétence « Matière de l’infographie » et « CAD », actuellement associée à la Faculté 

Philosophie et Lettres. Il serait également un partim du cours PATR2123 Du relevé au Master 

Plan du Master Interuniversitaire en Conservation Restauration du Patrimoine Bâti. Le cours 
est proche de la thématique enseignée au RLICC pour lequel le titulaire est professeur invité 

chaque année et est basé sur l’expertise de recherche du titulaire :  

https://orbi.uliege.be/simple-search?query=%28%28uid%3Au194641%29%29 

 
Activités d’apprentissage  

1. Théorie 

2. Exercices de relevés 
3. Exercices de production de représentation 

4. Classe inversée de critique de textes  

https://orbi.uliege.be/simple-search?query=%28%28uid%3Au194641%29%29


 

Cours à choix - 88 - 

Culture numérique et conception orientée Data 
 

Titulaire                      Crédits 

Aurélie De Boissieu                     5 ECTS 
 

Description du contenu 

 
Le développement et l’adoption d'outils numériques a décollé ces dernières décennies. 

Toutefois,  il  serait inutile  de  suivre  ici  une  tendance,  mais  plutôt  sage  d'examiner  les 

opportunités méthodologiques que ces outils offrent.  

 

Dans  le  cadre  de  ce  cours,  nous vous invitons  à  manipuler  des  processus  numériques  

au travers   de   la   programmation   visuelle   de   modèles paramétriques   et   à   interroger   

la perméabilité de ces processus conçus avec les données du réel comme, entre autres, au 
travers de l’utilisation de capteurs, de machines de fabrication numérique (FabLab), ou de 

données issues de l’open data. L’étude et la maîtrise des effets de ces outils sur le processus 

de conception vous permettront de prendre des décisions pertinentes face à chaque projet 

dans sa spécificité. Le cours vous aidera  également,  futures-praticiennes,  à  conserver  
un  regard  critique  sur  les  avantages, inconvénients et limitations de ces outils, en regard 

et comparaison avec les outils dits plus « traditionnels ». Dans  cette  optique,  nous vous 

initions  à  l'utilisation  d’un  langage  de  programmation spécifique  pour  manipuler  des  
données  à  la  fois  géométriques  et  alphanumériques,  à l’utilisation de kit de prototypage 

électronique (arduino) et à la fabrication numérique. Nous amenons à interroger la 

continuité des processus entre captation  de données du réel (données sociales statistiques, 

données issues de captures, données environnementales, etc.), processus d’exploration de 
la forme, fabrication numérique, et potentiellement architecture kinétique. Ces modes de 

pensée du projet sur tout son cycle de vie vous permettront de vous familiariser   avec   les   

enjeux   du   numérique   en   architecture   (BIM,   fabrication   digitale, conception numérique, 
etc.).  

 

Ce  cours  vise  à  ouvrir  les  perspectives  et votre curiosité, vous permettant d’être armés 
au mieux pour les enjeux d’une société à venir, devant prendre en compte toujours plus de 

technicité  et  de  performances.  Basée  sur  la  modélisation  paramétrique,  ce  cours  met  

en jeu l'utilisation  d'outils  dont  les  performances  en  termes  d'assistance  à  la  conception 

permettent une meilleure maîtrise du projet.  
 

Au travers de ce cours, vous serez exposés aux techniques suivantes : 

 

• Modélisation paramétrique (GrasshopperGH) 

• Connexion à des base de données ouvertes existantes (open data, GH, OSM, Energy+) 

• Connexion à  des  capteurs  électroniques (pression,  lumière,  son,  température,  

etc.) pour accéder à des données du réel (arduino etGH) 

• Fabrication  digitale  (découpe  laser,  impression  3D  etc.)  au  travers  de  
collaborations avec différents FabLab 

• Connexion  à  des  modeleurs  orientés  architecture  (GH vers  Archicad,  Dynamo  

vers Revit, GH vers Revit) 
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Deux types d’évaluations sont attendus. Une évaluation continue avec remise d’exercices 

lors de certaines séances et une évaluation finale suite au développement de projets 
personnels qui seront réalisés et présentés au jury par groupe de deux.  
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Architecture Modulaire 
 

Titulaire                      Crédits 

Dimitri Schmitz                      5 ECTS 
 

Description du cours 

 
L’Architecture Modulaire est de plus en plus présente. Elle s’applique sur certains 

composants du  bâtiment , ou  sur  le  système constructif  entier  de  celui-ci.  Son  utilisation, 

en tout ou en partie, a des implications directes sur le processus de conception, sur 

l’exécution du chantier et sur la vie dans le bâtiment. Elle est souvent associée à la 

construction préfabriquée. Cependant, elle est plus générale, et regroupe différentes 

thématiques :  

 

• Architecture préfabriquée  

• Architecture industrialisée 

• Architecture éphémère 

• Architecture mobile 

• Architecture évolutive 

• Architecture numérique 

• Architecture et auto-construction 
 

Ce cours permettra à l’étudiante de connaître les différentes techniques de conception 

modulaire dans le secteur de la construction (tous matériaux confondus, en Belgique et à 
l’étranger). Il/elle recevra ensuite un enseignement axé sur les répercussions de ces  

modes de construction sur la conception, la mise en œuvre et l’utilisation des bâtiments. 

Enfin, les enjeux contemporains relatifs aux nouveaux modes de production de bâtiments 

seront discutés. 
 

Les matières enseignées seront : 

 

• généralités ; 

• contextes historiques, techniques et sociologiques ; 

• systèmes constructifs existants (gros œuvre, second œuvre et techniques spéciales) ; 

• assemblages et détails de construction ; 

• mises en œuvre (fabrication en atelier, stockage, transport, montage in situ et 

démontage en fin de vie) ; 

• évaluation des systèmes (coûts, qualités, performances, planification, phasage, 

sécurité, fiabilité, efficacité, productivité, flexibilité, durée de vie, moyens  

d’exécution,  installation  de  chantier,  compétences  des  travailleurs,  satisfaction  
des  utilisateurs,  impact environnemental, ...) ; 

• impacts sur le processus de conception et sur la communication de l’information 

durant les différentes phases du projet ; 

• relation entre architecture modulaire et systèmes de gestion permettant d’optimiser 

un chantier : Lean-Construction, conception intégrée, Ingénierie système, ... ; 
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• critiques  positives  et  négatives  de  ces modes  constructifs vis-à-vis  de l’ensemble  

du  cycle  de  vie  du  système  (pendant  la conception, la mise en œuvre et 

l’utilisation des bâtiments) ; 

• rapport de la modularité à l’Architecture ; 

• enjeux contemporains relatifs aux nouveaux modes de construction et aux nouveaux 

modes de vie ; 

• innovations en architecture modulaire ; 

• études de cas. 
 

Des visites d’Ateliers de fabrication modulaire seront organisées pendant les séances de 

cours. L’évaluation s’effectuera sur base d’un rapport d’étude d’un projet modulaire 

original et d’une affiche de présentation. 
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Architecture et Politique 
 

Titulaire                      Crédits 

Eric Le Coguiec                      5 ECTS 
 

Description du contenu 

 
Le  cours Architecture  et  Politique entend déconstruire  le mythe  de l’architecture  en  soi, 

en montrant que l’activité architecturale réagit toujours à un contexte politique, social, 

historique, culturel. Il  sera  question  de  pointer  les  liens  entre  la  conception  de  

bâtiments  ou des infrastructures, et certains enjeux politiques aux XXe et XXIe siècles. 

L’étude des récits de l’activité architecturale décrits empiriquement, y compris dans leur 

banalité, en pointant l’incidence des politiques institutionnelles, de la bureaucratie, des 

médias sociaux, sur la pratique  architecturale,  entend  livrer  une  contre-lecture  des 
discours architecturaux éloignés du faire, dans le but de tisser autrement des liens entre les 

mots et les gestes, entre la théorie et la pratique.  

 
L’approche proposée s’inscrit dans le domaine des recherches des Sciences Studies et 

considère les objets comme des actants. Par exemple : les bancs anti SDF, les ronds-points 

dispositifs a priori banals et utilitaires, mais qui sont devenus des hauts-lieux de la 

contestation citoyenne contre les pouvoirs en place, ou les ponts autoroutiers, commandés 
dans les années 1920 et 1930 par Robert Moses, délibérément conçus pour empêcher le 

passage d’autobus, de sorte que seules les voitures puissent accéder aux plages de Long 

Island.  
 

Le cours vise ainsi à interroger les incidences politiques de l’agentivité des artefacts que 

nous utilisons et qui nous entourent. 
 

Au terme de ce cours, les étudiantes seront capables de : 

 

• identifier et analyser des controverses selon la théorie de l’acteur réseau (Actor-

Network Theory, ANT) ;  

• confronter les différents discours à la réalité des faits ; 

• relier les concepts des Sciences Studies à la pratique architecturale ; 

• évaluer l’agentivité des artefacts.  

 
Le cours tire parti de la contribution théorique, analytique et critique de l'enseignant, des 

étudiants et des étudiantes. Il se déroulera sous forme de séminaires, combinant des  

exposés magistraux, des présentations de texte(s) par les étudiantes, et des discussions 

pour partager la réflexion, de workshop problématisés. Le cours s’appuiera sur l’expertise 
développée au sein du laboratoire de recherche ndrscr. 

 

 

 
 



 

Cours à choix - 93 - 

Architectures, Arts et Médias 
 

Titulaire                       Crédits 

Maurizio Cohen                     5 ECTS 
 

Contenu du cours 

 
L’objectif de ce cours est de parcourir et de développer les relations que la discipline  

architecturale entretient avec d’autres champs d’expressions et de communication. Il s’agit  

de montrer des exemples et des situations de périodes passés, tout comme des questions  

d’actualité. Le but est de parvenir à illustrer la variété des champs d’intérêt qui croisent  

l’architecture et les questions urbaines en mettant l’accent sur comment de nombreux  

métiers participent à la culture générale de l’architecture.  

Le programme s’articule autour de sujets qui peuvent être étudiés de manière autonome  
mais composent un tableau global. Cela de l’inscription de l’architecture dans la société et 

la culture au temps présent comme dans les époques précédentes.  

En particulier, on aborde les notions de narration, de récit et de représentation qui 
dominent aujourd’hui les discours de nombreuses disciplines et que dans le domaine de 

l’architecture se caractérisent par le caractère qui varie selon les points de vue (généraliste, 

spécialisé, technique, commercial, artistique, etc.).  

Un accent est mis sur les regards multiples qui donnent des éclairages à niveau globale et  
universel de la question du rôle sociale de l’architecture tout comme des ancrages locaux 

en faisant appel à des sujets et de thèmes en relation avec les réalités locales et nationales.  

 
Dix cours sont prévus autour de trois groupes thématiques :  

- La communication sous ses différentes formes. Comment l’architecte raconte son  

métier et comment les médias le racontent à leur tour.  
- Les mondes de l’art sous plusieurs angles de vues qui vont de la représentation de  

l’architecture dans l’histoire de l’art aux affinités entre artistes et architectes avec un  

focus particulier sur des épisodes locaux, belges, liégeois, etc. Il s’agit également  

d’évoquer les connivences importantes avec la photographie et la bande dessinée. 
- Architecture et cinéma. Dans ce binôme on considère non seulement le long-

métrage de fiction mais aussi le documentaire, les séries, les reportages, les 

émissions spécialisées, etc. Un regard de comment on traduit par l’image filmé 

l’univers construit et projetée, comment on restitue par la vision singulière une 

perception des espaces. 

 
Pour chaque cours, il est prévu la participation d’invités qui puissent partager leurs  

expériences sur les différents sujets abordés. Il est envisagé d’utiliser les outils de  

vidéoconférence pour limiter les déplacements et garantir une plus grande disponibilité  

horaire. 
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1. Médiatisation de l’architecture – 1  

Écrire l’architecture. Traités, manifestes, pamphlets, autobiographies, articles et 

recueils. 
2. Médiatisation de l’architecture – 2  

Écrire de l’architecture. Les revues et les livres d’architecture 

3. Médiatisation de l’architecture – 3  
De la conférence aux réseaux sociaux. Expositions et installations. 

4. Art et Architecture – 1  

Une relation dans l’histoire : la ville dans le regard des artistes. De Giotto à Jan 
Vermeer. Les interactions avec l’art moderne. 

5. Art et architecture – 2  

Enjeux contemporains. 

6. Architecture et photographie 
7. Architecture et bande dessinée 

8. Architecture et cinéma – 1  

Histoire d’une relation. 
9. Architecture et cinéma – 2 

La fabrique de rêves. 

10. Architecture et cinéma – 3 
Disney, Star Wars, 007, etc. 
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Mémoire de fin d’études et stage 
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Méthodologie de recherche en architecture 

 
Titulaires                      Crédits 

Collégialité                      5 ECTS 

 

Description du contenu 
 

Le cours vise à initier les étudiantes à la méthodologie de recherche et à la rédaction du 

TFE et du TFE projet. Il présente un mode d’orientation dans la diversité des objets d’étude 
en architecture,  et  la  variété  des  méthodes  de  recherche  en architecture.  

 

Pour  ce  faire, il  sera question  de  présenter  les  différents  paradigmes  de  recherche  et 

les  méthodes  qui  y  sont rattachées, afin de permettre à l’étudiante d’identifier sa propre 
démarche méthodologique dans la perspective de la réalisation du TFE ou TFE projet.  

Le cours rendra compte de l’évolution des différents modes de production de savoir, et ce 

dans un contexte scientifique d’élargissement des types de recherche. Afin d’atteindre cet 

objectif, le cours accueillera  des  chercheurs de  différents  domaines. Ces derniers  
viendront exposer leurs recherches et les démarches méthodologiques qu’ils/elles ont mis 

en place afin de dresser un panorama des pratiques de recherche en architecture.  

 
Les sujets du cours sont présentés sous forme d'exposés magistraux interactifs. Ils sont 

appuyés par des présentations visuelles (diaporamas, vidéos, sites internet) et des 

documents écrits. Les documents présentés et utilisés pendant les cours sont disponibles 
en ligne sur eCampus. 

  

Au terme de ce cours, les étudiantes seront capables de : 

 

• distinguer les différents types de production scientifique ; 

• comprendre les différentes postures épistémologiques ; 

• procéder à la lecture critique de projets de recherche ;  

• formuler une problématique ; 

• identifier les perspectives méthodologiques pertinentes en lien avec un TFE ou un 

TFE projet ; 

• comprendre les différentes étapes d’un processus de recherche ; 

• acquérir une large autonomie dans l'utilisation des ressources documentaires.  



 

Mémoire de fin d’études et stage - 97 - 

Mémoire de fin d’études 
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Stage de détermination professionnelle 
 

Titulaire                       Crédits 

Patricia Scheffers                     5 ECTS 
 

Description du contenu 

 
Le stage et la réflexion sur le stage sont un lieu central de la construction identitaire des 

futures professionnelles.  

Les contenus sous-jacents à une expérience dans des milieux de travail variés sont la 

distinction entre les concepts de travail/emploi/profession (Champy, Orianne), les outils du 

praticien réflexif (Schön), les éléments de l’ethos professionnel (Weber, Bourdieu, Bajoit).  

 

L’ensemble des démarches d’encadrement et d’accompagnement des stages se fera en 

complémentarité des travaux réalisés dans le cadre des Journées des Métiers de 
l’Architecture et du projet de recherche de l’Observatoire META.  

Ainsi, les lieux de stage seront proposés par les responsables de l’UE. Les apprentissages de 

l’unité d’enseignement permettent à l’étudiante de développer en partie les compétences 
suivantes :  

 

• interagir avec l’ensemble des acteurs ; 

• élaborer une démarche réflexive sur son activité ; 

• partager des expériences et réflexions au sein de réseaux liés à sa pratique ; 

• participer à la mise en place de nouveaux horizons et conditions professionnels ; 

• maîtriser les langages verbaux, écrits comme outils de partage d'idées. 

 

Les activités d’apprentissage sont constituées d’un dispositif en trois parties.  
 

Premièrement, une partie dite expérientielle est constituée d’un stage au sein de milieux de 

travail variés représentatifs de la diversité des métiers. Ce dispositif sera supervisé par un 

suivi à distance et une visite sur le lieu de stage par un des encadrants. Le stage peut se faire 
en Belgique ou à l’étranger.  

 

Deuxièmement, une partie analytique des tâches, du travail, des emplois rencontrés sera 

encadrée. Les outils d’analyse seront fournis dans le cadre des recherches de l’observatoire 

des métiers. Le travail sera amorcé en présentiel avec l’ensemble de la cohorte. Le reste du 

travail sera réalisé pendant les heures en présence sur le lieu du stage.  
 

Troisièmement, une partie réflexive de construction identitaire bouclera le cycle 

d’apprentissage. Il s’agit d’un travail écrit réflexif (contours encore à définir) réalisé durant 

les heures de présence sur les lieux du stage et partagé à l’ensemble de la cohorte lors d’une 
(ou deux) séance(s) en présentiel. Des ateliers d’écriture seront proposés pour fournir les 

ressources utiles.  
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États d’avancement 
 

Titulaire                      Crédits 

Julie Neuwels                      5 ECTS 
 

Description du contenu 

 

Le cours « État d’avancement TFE » consiste en l’encadrement étroit des étudiantes dans 
la définition et l’élaboration de leur problématique de TFE et TFE projet, suivant les 

exigences scientifiques d’un niveau universitaire et les spécificités de la recherche en 

architecture. Pour ce faire, le cours assurera la familiarisation des étudiants à la recherche 

scientifique par sa mise en pratique, dans la continuité des cours d’« Exercices de 

synthèse en sciences humaines et sociales » (bachelier, Q6) et de « Méthodologie de 

recherche » (master, Q1).  

 

Au terme du cours, chaque étudiante aura rédigé un texte énonçant précisément la 

problématique de son TFE ou TFE projet, suivant un canevas reprenant successivement : 

 

• un titre synthétisant judicieusement le sujet choisi ;  

• la définition précise du sujet ; 

• l’énoncé de la question principale de recherche, des sous-questions éventuelles et 

des hypothèses de recherche sous-jacentes ; 

• l’élaboration d’un début d’état de l’art ; 

• le choix argumenté de la méthodologie et du terrain de recherche ; 

• un plan de travail précisant les étapes d’élaboration du TFE en Master 2 ; 

• une bibliographie étayée reprenant les lectures à effectuer a minima. 

 

L’élaboration de cette problématique sera le fil conducteur du cours, chaque séance visant 
sa construction progressive. Outre quelques (parties de) séances collectives, le cours sera 

principalement donné par groupes d’étudiantes, dans une logique de séminaires de 

travail. Pour assurer la dynamique des échanges et d’apprentissages, trois modalités 

pédagogiques seront mises en œuvre : la classe inversée, l’apprentissage collaboratif et la 
classe adaptée.  

 

Classe inversée 

Les étudiantes prépareront les séances en amont du cours, par la prise de connaissance 
de contenus ou par l’élaboration de travaux. En séance, il s’agira de mobiliser cette matière, 

par la mise en pratique de méthodologies de recherche dans des exercices, la discussion de 

concepts ou par des temps de rédaction de la problématique.  
 

Apprentissage collaboratif  

Les séances seront, en partie, consacrées à des échanges collectifs. Ces échanges porteront 
par exemple sur des textes lus, sur la construction des questions de recherche, des états de 

l’art, sur les choix méthodologiques, sur le travail de rédaction, etc.  
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Classe adaptée 

Vu le caractère éminemment individuel d’une problématique de TFE, l’accompagnement 
sera bien entendu partiellement personnalisé. Cela s’établira, par exemple, en imposant ou 

en suggérant certaines lectures, personnes–ressources et activités de recherche 

spécifiques, ou en adaptant le processus de construction de la problématique. 
 

Les étudiantes seront invitées à trouver rapidement une promoteurice afin de l’inclure 

le plus en amont possible dans la construction de leur problématique de TFE. 
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www.archi.uliege.be/bachelier 
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